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Nouveautés pour tous 

Des infos du monde entier 
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Avide d'informations? Dési- 
reux de savoir ce que I avenir 
réserve au monde la micro? 
Voici de quoi vous rassasier... 
jusqu'au mots prochain. 

Logiciels et "consommables" 

[.!■ nmm-uii DOS arrive! 

La nouvelle versionriii IKISc»t Liiiiiniui'i-|«)ur la mi- 
avril ]'Mi. la colli-ctiori i l'util ilain -s fournie en slail- 
(lani[iarlesvslhi»irr'\j!]iiilj|i,ni-VNjrr'il.'|Juseti|ilui 
Citons le compresseur de données DÔVBLBSPAŒ, 
intégré au noyau du MS-IMIS. IVutilisuliim pluttHal)]i- 
que les divers svslèmi-s onislaiil actuel le inenl. 1X)U- 
BIJÎSPAŒ fail. OOIUM son nom l'indique, gagner 
envinm.SOVi d'cs|iai-c disque, t u auln- utilitaire pcr- 
nii'l un démarrage adaptai >lc. \dii- aine/ lu |tossiliili- 
lé (le prévoir plusiewsi-i iiifijyiialimis. Tnul cola esl pilo- 
té par des menus, i-vilaiil ainsi de iripntcrà liiul Imut 
de champ les fichiers AUTOEXEC.BAT el 
CONFIG . sys. DOS 6.1) oltre deux nouvelles com- 
mandes : MOVE qui esl IYj]uiViuelil d'un COPY puis 
irunDELetINTERLINKimi|>emiildVi'luing(Td.s 
fichiers entre deux PC connectés par un câble. Le 
MS-DOS s'enrieliil aussi d'une meilleure gestion de lit 
mérnnin-, la lai If- tic [a ineiuuiic ilin i lemenl aeces- 
sible pane de 640 Ko pour le IXlSlrariilioiinel à JHO 
Ko, Mit envimn 1(X) Ko de plus que le DOS 5. Le pas- 
sage de la version S a la H'rsion 6 vous enfilera Blïri- 
nm 500 francs jusqu'au mois tie juin 'Bel environ (XX) 
francs après celle date, 

Afir-r Dark 

1 /-céli-hn-cconi «liseur riïrran si «is H/mWt serai li»- 
(«rulile en version DOS des le mois rie Mai. Afar Ihik 
disptue.lc miulni ii-j- auiiiiatinii» al lai il rii-s plissons 
aui-hampdV)oile»i'njus-aiil|urriisfractales. li'ilelai 

elemisciii veille p'iilctrc réglé ainsi i|iicl"iiiili-aliop 

non de sons. Iji version française sous HWmits esl 
cTores il déjà commercialise.- aux ec,vin«is<le SuOfoncs. 



Video Blaster 

I letic CBIte distribuée par Guillemot Intemalional 
esl vendue avec le logiciel \iilm jxmr Wintittus. Il per- 
mit do oaplun-r ries séquences \irien animées à jiar- 
lir d'un caméscii|ie, d'un ruagocloscope ou encore 
d'un lecleur de dis. pic» vidéo. I.i eaplure s'etli-clue 
dans r.-niironnoiucni WindtHU à 2î images par 
s«:fliu1i«t»iiruneirâ>lulion<fe 160x120 pixels. U 
compression rie» images tidéiio»! effectuée pendanl 
la eaplure. f.'ne miiuile d'an in ml ion t iriéo occupe 
alors enlre 11 el VI \1n suivant la liai un- des munies. 
Pour pouvoir installer la carte \iikii fiboier, vous 
devez disposer d'une carie VGA el d'un c 
ri'exlonsion 16 bits. Carie et logiciel sont vendus < 



ioii2.HK!Ii;,i 



iHT. 



Kc, 

Imopn Reiul i-sl un logiciel de 
carac^res.Sadeniièreicrsioninti-gn'dist.iliniques 
d'identification par réseau neumnal. Klle augmente 
sonsihlcmcnl les laux de ri-connaissance des précé- 
dentes vivions loi il eu conservant la même în le rin- 
ce sous WinitiHts. Ceproriiiil est ériilé par la société 
fangcL*. 1 1 esl vendu envimn 5 (XX) frams ! IT. Lee 
propriétaires de la torsion précétlctilc lieiicficiemnl 
d'iiric remise à niveau graluile. 

lu Icléropieiir iH-ri'onniuil 

I « l<igiciel île télécopie /Je/ri/tu FAX .'(.» ponncl non 

seulement de recevoir rie» f'a\ sur son 11 ornais aussi 
de les transformer en nu dociiiueni emiipalililc atec 
les Imitemoiils de texte el laideurs. L'image reçue 
parle module léeVopieuri-sl iulorpri'-téc par un mode- 
lé ri'OCfi associé à un eoiTei-leiircirtliographiijiie qui 

le Iransfonne ni lovlo ASCII. I .■ me Irailemenl |*iil 

être applique à un document provenant d'un scanner. 
[je prix de ce logiciel .-si d envimn I 200 fram-s I IT. 

II esl disponible en version française. 

Anti-virus 

Cmbvl Paint Anti-Virus 1.4 est disponible! Pour un 

prix approximatif de 1 KHI francs HT, il permet rie 
riépislor encore plus île virus que les versions préié- 
rieules. Il dispose égal. -ment di- nouvelles fora lions: 



- inlegralion à un réseau local Novel ,\ F.TWARE qui 
pi-mieiadirTén-nLs[ïpi|i-srlV-i-haiigerilrsiiifornrations 
sur des virus. 

- fiossibilité rie déclencher la rechen-hc tic virus auto- 
matiquement, à certaines riali-s pr.'-pnigrammées. 
Ce) anti-virus est ilisponihle en version MS-DOS. 

I >i. • I i. i n i mi n ■ élcc l HH lie rue 
Undietiolinain-de Hl.ïlXKtteniMscnlimguefraiH.-ais.- 
oii-u|ianl 2.5 Mu sur vntn-disquo H rlis|xinible iminé- 
dialemenlsousDOSou Uï/u/(;i(jâ|iarlirri'uneeirm- 
liinais. m de louche», c'est lenlanl. ii'esl-ce-pns"/ C'est 
ce que propose fjfci>i>i/,'t(;iie p-iur envimrr QIX) fram-s 
HT. Ce dicliomiaiiT necomjwirte pas île riélinilian» 
mais un classement |ur ihèmes [H-miellanl rie l'utili- 
ser comme riictiunnaiie an;ilngiq ki comme clie- 

liounaire cl.-s synorn iim-s. Il iNissItle en plus des fonc- 
tions pemirtlanl rie riélinir ries sous-ensemldes de 
thèmes pmpies a l'utilisateur. Ili-sl luêniepussililede 
l'utiliser comme riieliounain- de rimes! 

Lu l|liulité ' ri) [ii i f i J ' Siillllll lîla-ti-r- 
(àrèalive Ti-ehnidoiae pn'-^eitle sa nouvelle carte 
sniHin-. \aStmiull>!<i.>t' , r l'i \SI\ l-'.ld- |»Tinet.^ numé- 
riser en slén'-o sur kihils|icHinini-fn'-'|ueikT;.rei-han- 
lillonnagc allant jiw]u' à H.l khz. Il s'agil en faillie 
la i|iiaht,' il'.'-, h > . 1 1 1 1 1 1 i • , r i r i . i : l- '!■■- ■li-.jues laser tracli- 
lionnels. I j carte intègre un cumpn-sseur de don> 
nées i-nlem|pnrl qui |«-niHt de riivi.-j-r la place occu- 
pée par les sons échantillonnés par quatre. Celle 
carte dispose égalerai ut ri'nris\ ntlicliseur 20 voies el 
.l'une interface CD-ROM. comme les versi.ms pre- 
certenles. Un logiciel rie mixage, un êiiileurde sons 
etunéeliantillomiciir sou» IHISsoui fournis sur dis- 
quette! avec la carte. Un logiciel de synlhtse vocale 
penne) de fain- pedn l'onlinali-un-ti iuiglaisrf un autre 
ilei-ieer.iesprésciilatiinis iiiiiltiniédm intégrant des 
sons el ries animal ions, l'util cela cui'ilc t)uaml mème 
eminn 2 000 francs HT. 

Cuba-.- sur PC. fi Mac 

lit société Sleilllx-rg. hieti connue des musiciens 
piHirsiin excellent logiciel ( '.uIhu.i; tient de présen- 

lerumMHKIH*lle tci-iniiilc t'.tti«t.-.<- \iului toiirliiinnaiit 
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sur madotu PC. Ce programme al oaptble tfutîlî- 
wrunoudeuiCBX-D5 Yamaha |.iur réaliser jusqu'à 
KpisU-sdeDirecl-ln-Disk. Il en existe égalcrm-ul une 
version tournant sur Macintosh. 

Paradox pour Wimlnw* 

Iji célèbre SGBD de Borland, qui est déjà lu plus 

répandue sous DOS, vient de sortir en version 

Wtadam. Kl le aoQte imrinw .J (XX) fanes (ou I 4(X) 
francs si roua possédez déjà lu versiun IKK). Il roua 
fauilm cependant disposer d'un :186 avec 4 Mo île 
mémoire et de 20 Mo de libre sur le disque dur. 
Dise il'une interface 1res chu il ialc sous Wiiulmn, ire 
logiciel permet iuii ulilis;il>-nr clV-lalmn.T (les apfili- 
i-alioiis romplexi*! sa>i> pm^niiiiinatiuii. Paradox 1.(1 
pour ffwrfaa dispose d'un langage appelé ObjectPAL 

(>ilemicr faillie le ilr\eLp[ieiiir'nh l'a|>plii-ali(Hi- éla- 

lïiiées. 1 j-s bases de donnée» da différentes naturel 
inwwuuil d'uutn-s système» i l'exploitation jx-uvenl être 
attaquées à partir de Paradox grâce à lu technologie 
0DAP1 (Objed Databaae Achnectura Progromming 
Interface). 

PiifU'/o.rulilisi-li-sfoiHliiiiisiriiilerfui'esdeB'iiKfouM 
(Couper/Coller, int'iiii déroulant contextuels, hnuhin 
dmil de lu souris, lianes d'icônes), y compris les plus 
élaborées. 

Cela le rend «rr ft u e ut au convivial et facile d'utili- 
sation, l,a documentation est claire et précise. Enfin, 
un run-tiuie pentMl de distribuer di-s applications 
dévelopjiécsà partir de /V<»/".t Windows. 

DBASE IV 2.0 

I -a nouvelle maton de OHASE de Borland utilise le 
tznde protégé du 80286. Cela lui permet de gérer 
directement jusqu'à 16 Mode tik ; i!Kiin\ Si vous nedis- 
poeet pas de 16 Mode Hennin un svstème de fichier 
d échange surdnxjuedur roua permettra quand manie 

de créer des application- de Luille imposante. Pour ce 
qui esl des amélioration- par iap|mri à la version pré- 
cédente, on prui citer uni' v iu-s.se ««crue (il esl envi- 
ron dix fois plus rapide que lu version 1.5), un dé- 
bogueur plus efficace el surtoul un compilateur 
jK-nneltunt de créer des exécutai îles autonomes. 
De nouvelles inslnii lions pour yérer la souris el tes 
menus déroulant- huit égalemenl leur apparition. 
Gîte version ilevmil cire disponible déiiul avril. Pour 
l'utiliser, tous devrez disposer d'au inoins un 286 el 
de 1 Mo de mémoire vin-, soi] une configuration très 
faillie |iour les nonnes acluclles. I>r logiciel tourne sous 
IX)Sel n-sleilonc |k-ii gnunnand en ressources. 

Le mê programme 

sur iilusii'urs iiunliiiie. 

1 A société allemande ( jeem propose un ensemble de 
bibliothèques |M)ur langage C permettant d'écrire le 
même pnjgnnnme sur un ST. un PC, un Ma: et un NexL 
Pour olm-nir une nouvelle icrsion d'un logiciel, il suf- 



lil de le n -coin pi 1er sur o ne nouvelle machine avec lu 
bibliothèque de fondions spécifique à eel onlinaleiir. 

Disquette., de 21 Mo 

In lecteur caplito do roliro des disquettes rïo/ii/ro/ 
3 [muées 1/2 d'une oujiacité île 21 Mo vienl de sor- 
tir! Bien entendu, il reconnaît également les dis- 
quettes de 72» Ko el d'1 ,44 Mo, toujours en 3 pouces 
1/2. Ces nouvelles disquettes présenleiil îles temps 
d'accès très inférieurs à colin des disquettes tradi- 
tionnelles, tout en restant plus leules que lis, disquos 

Hits emploient la l< il joyeilu irnii luge optique usso- 

eiéeà un inregistmmenl rnaenéiique. Kn (ail, plus d'un 
million de jieliles marques sont graiécs sur la surfa- 
ce mëiue de laili-quelle. klh--. guident laleledeloc- 
ture magnétique plus précisément que le guidage ira- 
diliounol pur un moteur |ias à pas. 
UlM disquette Aïo/jûiu/ est vendue environ 200 francs 

HT, le lecteur lui-même coûte environ 2 400 francs 
HT en version inleme el 3 600 franc» HT en version 
externe. Une série d'utilitaires est livrée avec le lec- 
teur. Ils rendent sou utilisation aussi simple que colle 
d'un lecteur traditionnel. |j- constructeur Iomega 
esl pour l'inslanl le premier à c-ommercialiser celle 
technologie, 

Il vous propose une offre intéressante uuiani qu'nri- 
ginule: toute disquette 3 Douces 1/2 de 1,44 Mo peut 
être échangée Contie une disquette r'/op/riW (le 21 Mo 
pour une eeiilaine de francs. 
Ik- même, loul lecteur 3 pouces 1/2 peut être échan- 
gé contre un lecteur Flu/iliral pour environ 2 000 



L n jeu d'écbeea de ikicIh- 

Si vous voulez loujour- ai oir loin- ad ii'rsiim flans voire 
poche, le C/ie.u Shadmc Kaspam esl un mini-ordi- 
naleur d'échec de 275 grammes, de la même taille 
qu'une console de jeu. Transportable en loules cir- 
idéal de vos loisirs 



co n sta nc es, —v. . 

' 300 francs. Vous [kkii 



te compagnon id 



pour un prix moyen île 500 francs. Vous | 
trouver dans toutes les boutiques Tandy. 



\ mariage 

ur anglais Am 



rad. bien niiinu pour ses 

■oriir un in|ii|hali|i|i' l'I : 
-dleilejein Mégadrive. 



onlinateurs 11 bits, vient 
équipé eu inleme d'uni 
Cet hybride se nomme le MF.GA PC. 
Cette intéressante initiât»? réconcilie consoles d 
onliiiiileurs. que l'on aumil |w croire ennemis à jamais. 
Il est vrai que déposer de la puissance d'un ordina- 
teur pour utiliser les applications professionnelles cl 
d'une eut iso le pmr les jeitv d'arcade esl un concept 
sédu i sant . Nous verrons ee qu'en pensent les achc- 



I n nouveau poebel 

1/- '%'//W"ist un ordinateur de poche qui nous 

vienl le Hit dmil du Japon, île clic/ Fiijilsti pour eue plus 

précis. Ne possedanl |hls de clavier, il fonctionne 

uniquement avei- un crayon. Su principale utilité est 
lu saisie directe de liirmulairi's !nfnnualit]iii-s, de lu 
même manion-que lu saisie sur un [onnulain- papier, 

II Ile peso que 560 grammes, a nue aulonomic de AU 

heures ei est entièrement ttompalible PC 

Un PC dans la poche 

I* Pvcket-PC^ un luut petit compatible PC dent les 

caractêrisliques sonl [lartiiuliiVinenl intéressa nies: 
un poids de 550 grammes, MS-DOS 5.(1, I Mo de 
KAM, 1,5 Mode ii(l\! et plusieurs logiciels imégrés. 
U mémoire peut être étendue par adjonction de 
modules de 512 Ko, I Mo ou 2 Mn. L'écran offre une 
résolution de frit )s 2(1(1 pixels. I, "alimentai ion est assu- 
rée pardon piles de 1 ,5 volât, C'esi une machine très 
séduisante, surtoul comparée a ses conçu rrents. Kn 
effet, le Portfolio, le HP 95 cl le Psion Série 3 djape- 
senl de nettemenl moins de mémoire) mur un prixé<|ui- 



Inipriiiiantes 

Inipriiiiunli- ù jet tlViicrt 1 

Voici une imprimaiile à jeld'eticn' qui |Kiur muins de 
2 .500 francs HT permet une impression d'une quali- 
té jusqu'alors ini|xissi}ile a obtenir uvee ce lype de 
machines. Il s'agit de lu Styius 800 du eonstructeur 
Epson. Elle utilise la lechnologie MACH (Multi 
Uver AClualor Heail). La qualité des impressions esl 
lu même que celle des imprimantes laser d'entrée de 
gamme, li y a cependant un revers à la médaille: la len- 
leurde l'impression en iihkIc graphique (enlm 2 et 4 
minules pour des pages composées de graphiques 
complexes]. UStrfus Mi sera cependant très efficace 
isiurtouleapphealioii huieauliqiii' ne demandant pas 
d'impressions intensives. 

Lue nouvelle BJ10 

Iji petite imprimante à jet d'encre BJ1Û évolue et 
devient la HJHISX. Klle est légèrement plus rapide que 
sa steur avec une vitesse d'impression de 1 10 eps 
Icaraclères par seconde). Autre améliorai ion. elle dis- 
pose d'un introducteur de feuilles pouvant contenu; 
jusqu'à .50 pages, lit cartouche d'encre esl chan- 
geahle tous les 700 000 signes. Son |xiids esl de 1 ,7 
kilos, ce qui la rend facile ù transporter. 

I ne ii iiprit liante jet «l'encre de poche 

Depuis le 1" février. HP commercialise une petite 
imprimante aulonimie: la Oasbàt Portable. Légèrement 
plus rapideque la ffesftjèf S&eÛB isl très tx'ribnnante. 
Son poids de 2 kilos (sans chargeur) la rend parlicu- 
lièremenl pratique |»iui ci u\ qui lovugenl beaucoup. 
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Avenir 

La fin «les moniteurs? 

La société japonaise Canon a développé un écran a 
cristaux liquides couleurs de 21 pouces el un écran 
monochrome do 24 pouces. Ces jinxiiiit.; seront com- 
mercialisés il la lin rie l'année au Jiifnin. Alilreile com- 
paraison, les ferons classiques font 14 pouces. 
Actuellement, les écrans 2] et 24 pouces son! surtout 
utilisés pour la conei plion graphique cl les applica- 
tions de PAO. Les avantages des écrans k cristaux 
liquides sont bien cumins; faible consommation, 
encomlirement limité et surtout poids réduit En effet, 
en raison de la gnnde quantité de verre qu'il contient. 
Ult moniteur 2 1 |«ni. <-~ in in nul f h" •-.. ■ plusieurs dizaines 

de kilos. 

Plu» froid, |>ln- rite! 

Lu société californienne Conductus il mis au point 
une puce mémoire i(2 bits capable de fonctionner a 
une fréquence de 120 000 Mhz, c'est-à-dire 2 000 fois 
plus vile que les circuits classique-.. Celte puceconte- 
nanl des com[w>sirils-ujiiu('i[]iliii[ciirs ne peul fonc- 
tionner qu'a des températures 1res inférieures à 0°C. 
Elle représente toutoloi.- une technologie qui comp- 
tera dans un avenir proche [entre cinq et dix ans). 

! le - liaison» -ai î » fil 

!)e nombreux experts informatiques s'accordent a 
dira que dans cinq ans. la moitié des réseaux locaux 
seront des réseaux radios ne nécessitant aucune 
connexion de lils e ru ■uni lirai ils. Ce svstème possède 
de nombreux avantage,, dont lu lisibilité de connec- 
ter automatiquement au roseau loul orclinaleurpéné- 
trant dans une mue gci pgi-aphique. G-la posera des pro- 
blèmes de sécurité, mais l'enjeu en vaul la peine. 
Alliés aux nouvelles technologies radios el infra- 
rouges qui tendent à éliminer les eon ne xi ans entre les 
périphériques, on verra bientôt des ordinateurs, des 
imprimantes et ries disques durs eu m m unique r sans 
le moindre câble de liaison. Est-ce le début d'une nou- 
velle ère? 

Des iii'ijiniiii-iii-- verte 

De nombreux coiislnieleurs irifonuuliquessepréoc- 
eu|ient de plus en plus du devenir dis onlinaleurs hors 
d'usage. Leurs ambilions est de concevoir des 
machines "vertes", ne produisant qu'un minimum de 
déchois. De surcroît, ils utilisent do plus en plus le car- 
ton vecu-lé piu-emballer le. appareils. Pour illustrer 
cette lendanco, IBM eu\ isage île sortir une nouvel- 
le gamme d'ordinateurs <lonl plus de la moitié des com- 
posants seront recyclables ailleurs, dans d'autres 
machines. Il s'agit d'une manœuvre intelligente des- 
tinée a attirer l'attention des consommateurs de plus 
en plus concerné-- pur les prohli-n 
menl et de ]X)llulion. 



Microsoft 

A lire 

1 A division Mirmut/i ftïsj de Microsoft nous propose 
plusieurs nouvelles collections. Avec la série "Pas à 
pas", vous pourrez vous former vous même pat 
l'exemple. La collection "Prise en main" décrit les 
bases de l'utilisation d'un logiciel. Quant à la collec- 
tion "Savoir-fa in", elle présente les fonctions avan- 
cées des logiciels. Deux nouvelles collections. 
"Références" et "l'ingnimmaliori". -nul destinéi s aux 
dé\clo|i[H-urs. I ne dizaine d'ouu'ases sont annon- 
cés pour le mois de juin 93. 

Microsoft cl l«: multimédia 

liill Cales, le patron de Microsoft, parie sur le déve- 
loppement des application* multimédia. Les produit 
ne sont plus vendus sur disquettes mais sur CD- 
ROM. Ces derniers oui une capacité de stockage très 
supérieure, adaptée j l'appélil énorme de ces appli- 
cations qui reposent sur l'utilisation interactive 
d'images animées ainsi que rie séquences sonores. 
Microsoft nous propose doue 5 titres multimédia sur 
CD-ROM, il s'agit de Beethoven, BaokShelf, Cinémia, 
Miuiinl Instrument et Em-iirtn. 'fous sont vendus dans 
les lit) francs Isaul Eiwarla qui tant un peu moins de 
3 000 francs). Pour les utiliser, il faut disposer d'un 
lecteur de CD-ROM et d'une carte sonore de type 
SinuulBiaster ou équivalent. 

Ghmm amende pour Microsoft 

Microsoft, éditrice du système dcxploitalion MS-DOS 

.ï.Dohligo, le- grands coriMniiïcurs rie rom|Uti|]|c> Iti 
â acheter une licence MS-IIOS riour char|ne moelii- 
nc fabriquée. même si celle-ci est vendue avec un autre 
système d'exploitation Unix. ( )S/2. etc.) Apres enquê- 
te, une commission gouvernementale américaine a 
recommandé de faire subir une amende de 1 million 
de dollars par jour à la société fuulive. Celle-ri a 
déclaré que même si la mesure émit adoplée, elle allait 
i politique el payer l'amende. 



Fins fort qn'IRM! 

La capitalisai ion boursière de Microsoft, c'est-à- 
dire la valeur lot a h- des actions de lu société, est de 
27,5 milliards rie dollars, et celle d'IBM de 26 mil- 

liaidsde dollars. Rappelions que celle dernière socié- 
té a enregistré uni- perte de plus de 4 milliards de dol- 
lars l'an passé, l'ourla [iclilo histoire, la capitalisait] 
des actions Microsoft n'était que de fild millions de 
dollar, lors de l'introduction rlu liln' en bourse en 1986, 
La valeur d'une action Microsoft a donc été multi- 
pliée par 45 en quelques années, les acheteurs des 
premiers temps doivent être heureux el riches. 



Deg hériéiicc- i 

L'éditeur américain Microsoft, père du système 



il exploitation \IS-IH IS et premier éditeur de logi- 
ciels PC vient d'annoncer un chiffre d'affaires de 1,76 
milliard de dollars et un bénéfice de 445 millions de 
dollars. El tout cela, uniquement pour les six premiers 
mois de l'année fiscale 92-93! 

Divers 

Vive; lu liberté! 

Vous rêve* de devenir programmeur indépendant, 
mais vous hésitez deuint les prol, ternes juridiques et 
financiers. Créée en Janvier 1992, l'Ail (Les 
Indépendants en Infonnuliquc Associés) est une entre- 
prise qui propose de nombreux services aux indé- 
pendants (assistance juridique el fiscale, relations 
publiques, Ictlre d'informations him.slrielle, offre de 
missions, elc.) De plus, elle édile le "Manuel de 
l'Indépendant en Informatique" qui contient 198 
pages d' informa lions pratiques. 

Vos ordinu leurs sont dangereux 

■\ I imitation dos Anglais, le pitn ornement français se 
préoccupe arluelleruciil des dangers encourus par 
les utilisateurs de consoles, vidéos. Il semblerait que 
quelques dizaines de personnes aient souffert de 
crises d'épilcpsie provoqués par les écrans. Les 
constructeurs, de consoles oui lu-an dire qu'il s'agil 
d'une réaction propre à une catégorie de personnes à 
risque, souffrant déjà d'épilcpsie el clanl photosen- 
sibles à la fréquence de rafraîchissement des écrans 
vidéos, la panique se répand. Si les moniteurs et les 
écrans de télévision provoquaient des crises (Tépi- 
lepsie, nous aurions tous la bave aux lèvres depuis fort 
longtemps. 

Un bon début 

En décembre, la Fnac Micro a réalisé un chiffre 
d'affaires de 15 millions de hunes. Ces! un bon départ 
pour cette boutique de KHX.) nr située au centre de 
Paris. 

A dictez- vous un Russe! 

Au cours actuel du rouble, le salaire mensuel d'un 
ingénieur en informa tique russe .-si d'environ 70 francs. 
Plusieurs éditeurs américains et européens onl par- 
faitement compris l'inlérél rie la chose Ils les payent 
environ 200 francs par mois [jour travailler sur des pro- 
jets extrêmement complexes. Hicn entendu, ils com- 
mencent par acheter leurs âmes en leurs offrant des 
configurations inlonuaiique- mi roi "liantes, qui valent 
environ 10 000 francs chez nous, les Russes sont très 
heureux de cette opportunité. Ton te loi s, une question 
se pose. I,es spéciali-les en questions d'armement 
nucléaires foot-ils la même chose'.' hiiles un geste pour 
la Russie, si vous allez en vacances là-bas, offrez-vous 
un programmeur! 

'-•i Rédartion 
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OS - Q&R 

Nos experts vous parlent 



Quelque soil votre problème, 
nos spécialistes peuvent vous 
aider! N'hésitez pas à nous 
écrire pour nous poser des 
questions sur vos programmes, 
vos écrans, vos imprimantes, 
vos ordinateurs, vos ennuis 
d'impressions, vos problèmes 
de programmation, etc. 

Problèmes matériels 



Depuis quelques temps, ma souri» ne fonc- 
tionne pas correctement el se déplace n'impor- 
te comment, que se passe-t-il? 

LasanBBpentêincBeMMde. Dansceca», ilfautla 
retourner, l'ouvrir et enlever la Ixiule. Puis, à l'aide 
d'un coton-lige humide, nettoyé/ les trois rouleltes 

métalliques i|iii sont i-i]lr;iim-i'> par lu lioule. Votre 
machine |)cul être infectée par un virus. Certains 
s' amusent à inverser les mouvements verticaux de 
la souris. Il ne vous reste plus qu'à désinfecter di>- 
quetteset disque dur avec un anti-virus. Enfm.il est 
possible que votre souris soit défectueuse. 
Généralement, dan- ce cas. elle ne se déplace plus 
que dans une seule direction, -c bloque contre un 
des bords de l'écran. Il arme au— i que les boutons 
ne fonctionnent plus. Il est plus économique de 
racheter une souris neuve que de donner la sienne 
a réparer ou de [enter de la réparer [iar soi-même. 
Les pièces détachés comme le- capteurs optiques et 
les micro-inli'rnijili-ur- -mil minimal il n Krarn e. 

Plusieurs touches de mon clavier ne fonc- 
tionnent plus. Faut-il changer le clavier ou 
est-il possible de procéder soi-même à une 
réparation? 

Votre clavier |>eiii avoir rie r ndommagepur mie pro- 
jection de liquide (café, thé, chocolat, coca, etc.), par 



de la |«>ussicre. <ie la vapeur, voire même de lu 
graisse s'il se Imuvc à ]]|ri\iiui lé d'une cuisine. Pour 
remédier a cela, vous devez le démonter el le net- 
toyer avec un colon iiuhihë d'alcool élhyliqoe. 
■\l1enii(in. iTl[i-(i|»-i;![iun n'e.-t pa- a la portée du pie- 
miervenu! Non seiileiiicnl le démoulage du clavier 
vous oblige i déposer plus de U) vis cl 85 méca- 
nismes de louches, mais de surcroît il vous fait 
jienlrc loL'iiéliredclagamiihe. | l :iM r, leva- ou vous 
voudriez tenter l'aventure, vmis devez savoir qu'il faut 
non seulement nettoyer lu carte imprimée du coté des 
contacts mais aussi chaque capuchon de caout- 
chouc (ceux-ci servent de conlucl grâce il un dépôt 
de carbone conducteur). Cette opé-ration doit être 
effectuée avec douceur, sans Irop imiter ni appuyer, 
sous peine d'allérer irrémédiablement les contacts 
du clavier, ri effectuez pu.- celle opération à la légè- 
re! Si vous ue vous Miniez pas pondre de risques, 
bêchez voire vendeur. 



Choix d'une imprimante 

Quelle imprimante S tari 24 aiguilles me. 
conseilles-cous pour utiliser un traitement de 
texte, h un prix inférieur à 3 000 Frt? 

N'importe quelle imprimante Simi 2 I aiguilles cor- 
respond à vos besoins, uiui- non- vous conseillons 
plutôt d'acheter une jet d'encre M' Deskjet 500 qui 
cnnc-|Bi[i.i a;.[i]"M!i:ai-iiini'n! a voire tranche de 
pri\. Uapidité cl -a qualité d'impression mises à part, 
elle présente l'avantage de ne faire pratiquement 
aucun bruit, alors (|in- les imprimantes 24 aiguilles 
font un vacarme d'enfer. 

Attention tes yeux! 



Met amis pensent qu'a force de regarder 
l'écran de mon ordinateur, je rais m'abuner la 
vue. Je suis déjà très myope. Est-ce vrai? Et 
si oui, que faire pour continuer à travailler sur 
mon écran sans risques? 

Les médecins e| la législation du travail se sont 
penches sur le problème. I,eur conclusion est qu'il 
ne faut pas travailler sur écran plus de4 heures par 
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jour et qu'il faut se reposer les yeux pendant 5 
minutes tous les quarts d'heures. Ilieii sûr, prati- 
quement personne ne rcs]iecle ces conseils, aussi 
bien au sein de l'entreprise que chez soi. Il nous 
paraît raisonnable de faire une petite pause toutes 
les heures, de ne pas régler lu luminosité a fond et 
d'avoir un filtre protecteur posé sur l'écran. 

Pochettes de K7 vidéo 

Amateur de beaux films et possesseur d'un 
magnétoscope, j "enregistre beaucoup la télé- 
vision. Je suis maintenant en possession de plu- 
sieurs centaines de K7 riilêo. Est-il possible de 
réaliser de belles pochettes pour mes K7 avec 
mon ordinateur et une imprimante 24 aiguilles? 
Ce genre de travail relève de lu PAO, nullement dit 
de lu Publication Assistée par Ordinateur. Un petit 
logiciel de PAO vous permettra de réaliser de 
superbes pochettes. Vos réalisations |KHirront même 
être illustrées, puisque les logiciels de PAO |-r- 
meltent d'intégrer des images juv textes. Ainsi, les 
films policiers pourront êlrc signalés par Un pisto- 
let, les films de SI- '(sir un petit vaisseau spatial, les 
films historiques par une épée, etc. 

Photos d'écrans 



Je voudrais faire des photos d'écrans. Un 
appured photo ordinaire suffit-il, ou faut-il 
acheter un appareil spécial? 

Il faul réunir deux conditions pour faire de belles pho- 
tos d'écran: avoir l'appareil adéquat et savoir le 
régler. L'appareil photo nécessaire doit Sire un 
réllex, avec mise au point manuelle (ou auto-focus 
débrayablc) el un réglage de l'exposition manuel ou 
débniyable. il faut que ce suit unrellex. Cest la seule 
façon de cadrer conectemenl l'écran. Ce dernier étaril 
a courte distance, l'erreur de parallaxe (qui existe 
quand le viseur n'est pas sur le même axe que 
l'objectif) est trop importante sur un appareil a 
viseur séparé. Cela produit une photo décadrée. I)e 
surcroît, lesap|kiieils autoL-n- calculent la distance 
à l'aide d'un rayon infra-muge. Ils sont incapables 
de calculer la distance d'un objet réfléchissant 
comme la ville d'un écran. Knfin, le réglage de 
l'exposition doit être manuel. L'écran étanl dessiné 
au rythme de "ill nuages par seconde, Un temps 
d'exposition trop court ne permettrait de photogra- 
phier qu'une ou deux images. Comme l'appareil 
n'est pas synchronisé avec l'écran, la prise de vue 
termine alors que le spot peut être 



n'importe où sur l'écran. Il s'ensuit un découpage de 
l'écran en 2 ou 3 bandes horizontales de luminosi- 
té différentes que l'on appelle des barres de synchro. 
L'exposition doit donc être comprise entre 1/8 et 1/2 
seconde. Dana ces conditions, la prise de vue doit 
s'effectuer en lumière atténuée sinon la photo sera 
voilée. Le diaphragme peut Être réglé automatique- 
ment à l'aide d'une image de luminosité moyenne. 
Du gris à 50% fait très bien l'affaire. Cette valeur 
reste fixe ensuite. 11 faudra veiller a ouvrir de 1 â2 
diaphragmes dans le cas d'un image contenant de très 
importantes surfuces noires. Si l'image est particu- 
lièrement claire ou foncée, corrigez l'exposition en 
conséquence. Il faut aussi avoir un objectif pou- 
vant faire la mise au point ù moins d'un mètre. Les 
meilleures photos d'écran sont faites avec de la pel- 
licule a 100 ASA. On peut également utiliser une pel- 
licule encore plus fine, du 50 ou du 64 ASA. 1-es 
meilleurs rendus sont obtenu sur une pellicule pour 
diapositives, elles ont en effet un contraste bien 
plus élevé qui seul peut reproduire une image infor- 
maliquc. A la rédaction, nous utilisons de 
l'Ektachrome 100 HC. 

Grapliîsines de jeux vidéos 

Combien de temps faut-il pour réaliser Ioili les 
dessins d'un logiciel de jeu? 

Cela dépend du type île logiciel. Il existe beaucoup 
de programmes différents et presque autant de 
façons d'aborder la réalisation des pages écrans qui 
agrémentent les jeux Voici les tendantes principales: 

- dans certains jeux, toutes les pages écrans sont dif- 
férentes et an in iécs ("est 1.- cas des jeux d'aventures 
actuels pour lesquels se son! spécialisées des socié- 
tés comme Sierra on Line, Lucas Film ou 
IM} JiiiM- SuAwarr. I il réalisation graphique néces- 
site au moins un an de travail, même si la nÙBe en 
oeuvre est réalisée en équipe, car toutes les pages 
écrans sont dessinées une par une. 

- d'autres jeux sont constitués de pages construites 
a partir d'une bibliothèque d'éléments existants. Le 
temps de création graphique proprement dit est 
donc plus court. A partir d'une seule page d'éléments 
graphiques, plusieurs dizaines de pages d'écran 
seront réalisées. Cela divise le temps de réalisation 
des dessins par trois, voire davantage. Néanmoins, 
ilûttll y ajouter le délai nécessaire à la création des 
pages écrans à partir des fameux éléments déjà des- 
sinés. Plus le nombre de décors est élevé, plus ce 
sera long. Cette dernière méthode est plus fré- 
quemment utilisée dans les jeux qui se déroutent sous 
le même angle de vue pendant toute la partie. Cest 
le cas des jeux d'arcade, des worgames et des autres 
jeux de stratégie (Populous, Sim CUy) et même des 
jeux de rôle (cf. les murs de Dungeon Master). 



- enfin, en ce qui concerne les simulateurs qui utili- 
sent souvent des dessins en 3 dimensions, le temps 
de réalisation dépend de la complexité des dilTén:nts 
éléments graphiques. Même si le travail du graphis- 
te est plus limité, il faut compter quelques mois pour 
totalement achever le travail. 

Peut-on gagner ta de en temps que graphiste 
de jeux vidéo? 

Pourquoi pas? Mais il faut savoir que cette activité, 
comme tous les métiers d'art, est très difficile. En 
France, la concurrence est très rude el le marché 
trop étroit pour que des dizaines de dessinateurs pra- 
tiquent cette profession h plein temps. Seuls les gra- 
phistes ayant déjà acquis une certaine renommée 
arrivent à s'imposer. Si. cvpeiidaiiL ii'tle profession 
vous tente, sachez qu'il vous faut posséder absolument 
certaines qualités en plus de votre don pour le des- 
sin. Entre autres, la patience, la persévérance, la 
détermination, l'audace el plus qu'un petit peu de 

Vocabulaire technique 

Qu'est-ce qu'un programme de "patch"? Et 
que reut-on tare lorsque l'on parle d'un "pro- 
gramme patché "? 

Un patch est un utilitaire qui modifie un programme 
pour corriger un bug, rajouter de nouvelles fonctions, 
mettre des vies infinies dans un jeu, permettre une 
conijialihilité avec une nouvelle machine, etc. Un 
programme palché esl un programme qui a été modi- 
fié par un patch. 

Cela fait paaieunt fois que je Ss l'expresiiim "run- 
time". Qu'est-ce que cela signifie? 

Pour écrire un programme, il faut un système de pro- 
grammation qui inclut un éditeur, un système de 
mise de point et un interpréteur permettant d'exécu- 
ter le programme. Pour diffuser le nouveau logiciel 
auprès du public, vous ne pouvez donner l'environ- 
nement de développement puisque c'est un produit 
commercial. La plupart des éditeurs donnent donc une 
version réduite de leur produit, ne comprenant que 
l'interpréteur el permettant d'exécuter les programmes 
sans posséder le système complet. Cet utilitaire 
s'appelle un 'Viritime''. H peut être donné gratuitement 
à tous les utilisaleurs d'un programme. Celle technique 
est de moins en moins employée depuis qu'il existe dis 
compilateurs performants capable de fabriquer un pro- 
gramme exécutable à partir d'un programme source. 

MS-DOS 



obtenus sont ceux des touches combinées à 
[Maj] (Maj comme Majuscule) {Ctrl] ou [Alt] 
sans que ces louches soient enfoncées. Est-il pos- 
sible de revenir à la normale sans redémarrer 



De temps à autre, mon clavier semble ne plus 
fonctionner normalement: toui 



Normalement, l'ordinateur détecte lorsque l'une des 
touches |Majj {droite ou gauche), [ClrlL [Altj ou 
[AltGr] est enfoncée ou relâchée, el modifie le com- 
portement des autres touches du clavier en consé- 
quence. Certaines touches (les curseurs séparés du 
pavé numérique, pur exemple) envoient plusieurs 
codes, dont éventuellement celui de Tune des touches 
déjà citées (d'abord enfoncée, puis relâchée). Le relâ- 
chement d'une ou plusieurs de ces touches spéciales 
peul parfois [ias-er iriLîj vr i,-n. Ilans i '<* cas, les aubes 
louches continuent à fonctionner comme si la ou les 
louches spéciales élaient réellement enfoncées. [I 
suffit d'enfoncer el de relâcher toutes les louches 
spéciales pour revenir à la normale! Attention: dans 
certains cas, le clavier peut sembler bloqué seulement 
à cause d'une louche durit le relâchement n'a pas été 
ennçistré! Le simple ap(Mii|)nisielâchcmenl de cette 
touche peut toul débloquer, et éventuellement éviter 
de perdre des données non sauvegardées. 

J'ai récemment installé, un nouveau logiciel sur 
ma machine, et il m'indique qui! a besoin d'au 
moins 512 Ko de mémoire "Extended" ou 
"EMS" pour fonctionner. Ma machine est pour- 
tant équipée de 2 Mo de mémoire. Pourquoi le 
logiciel ne peut-il pas l'utiliser? 
On peut trouver jusqu'il i-iuq i\|>e~de mémoire sur un 
PC/AT. 

• La mémoire de buse (ou mémoire conventionnelle) 
qui est la seule directement reconnue par MS-DOS. 
Elle occupe de 256 à 640 Ko. Celait le seul type de 
mémoire disponible sur les première PC. 

• L-s blocs de mémoire >ii|>cneiirc li;M13ou"Upper 
Memory Blocs" en uitghis) qui ^cuvent être utilisés 
par MSDOS 5.0 ou par certains gestionnaires de 
mémoire pour y placer des programmes résidenls 
(comme KEYB . COM qui permet l'utilisation de dif- 
férents types de claviers!. Il esl également possible d'y 
installer des extensions de MS-DOS, libérant ainsi une 
partie de la mémoire de base. 

• La mémoire paginée (LIM EMS ou 
"Lotus/Intel/Microsofl Expanded Memory 
Spécification'") qui permet de gérer une grande quan- 
tité de mémoire. Cest un type de mémoire assez 
ancien, qui impose dt^limilaliotis;iu\ logiciels. Elle 
tend à disparaître au profil de la mémoire étendue. Elle 
a été créée pour pallier à la limite de 640 Ko sur les 
PC équipés de processeurs 8088 ou 8086. 

• La mémoire haute (HMA ou "High Memory Area", 
64 kilo-octets) est utilisée par différents logiciel, 
un peu à la façon d'un bloc de mémoire supérieure 
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(UMB), pour libérer de la place dans la mémoire de 
base. En particulier, lu directive DOS=HIGH pla- 
cée dans le fichier CONFIG.SYS permet a M5- 
IXIS .î.OdViiiiiiiiiii^T |iw|n';i(-! Kni'ii se chargeant 
en grande partir- dan* ni te zone de mémoire. Celle 
zone de mémoire n'existe i]iic *ur les IHi/Vfi équi- 
pés d'au moins 2 Mo. 

•Lamémoireélendue(XMSou"Exlended Memory 
S|wi-ilir;iliiin"l esl ap|iarue avec les PC/AT. Elle 
nVxisIo i|[n- sur le- maihin<->é.|ui| *'-■■> au moins d'un 
processeur 81 >2îfc>. S m utilisation uécf>*iledcs> pn>- 
grammesspécialcuieni adaptés, mais c'est la meilleur 
solution pour les programmes nécessitant une gran- 
de quantité de mémoire, l-es programmes fonction- 
nant sous Windows 3. I (ou 3.0) utilisent obligatoi- 
rement ce type de mémoire. 
Si, par exemple, une machine esl équipée d'un 
80286 ou plus et de 2 Mo de mémoire, celle-ci se 
répartira en général eu (.111 Ko de mémoire de liasc. 

I Mo de mémoire étendue (XMS) e! 384 Ko répar- 
tis entre la mémoire étendue (XMS), les blocs de 
mémoin' sii|HTÎeure i -'■' H] et lu copie des ROM de 
lu machine en !i \\l. S'il l'a davantage de mémoi- 
re, le supplément sera également de la mémoire 

étendue (XMS). 

Pourun'liserluiuéuHiin' étendue tl^sj.il esl néces- 
sairetrinstallerleprogrammeHIMEM.SyS enindi- 
quant DEVICE=d: \dos\HIMEM. SYS sur une 
ligne du fichier CONFIG . SYS. 
Si la machine esl équipée d'un 80386 (SX ou DX) 
ou mieux, certains programmes permettent de simu- 
ler de la mémoire paginée (EMS) en utilisant à la 
place la mémoin- étendue i'/.'.'S I. L'un de ces pro- 
grammes est lu ié a\ec \1S-IM IS ou avec Windows. 

II s'appelle EMM386. SYS ouEMM386.EXE 
(selon les versions). La version de ce programme 
livrée avec MS-DOS 5.0 ou Windows 3.1 permet 
aussi la simulai ii in de- Mm - de mémoire supérieu- 
re (UMB). 

11 est recommandé de lire attentivement les indica- 
tions de Mirrueoft cardes conflits (ou recouvrement) 
de zones mémoire |«iihti[ *•■ [Wuire dans certaines 
configurai iou~. Il est alors nécessaire d'utiliser di -s 
options pour les résoudre. 

D'autres éditeurs de logiciels proposent des pro- 
grammes équivalents mais plus complets, comme 
QEMM386 de Quaterdeck ou 386Max de 
(Juatilas. Ces programmes remplacent en même 
temps HIMEM. SYS et EMM386.EXE, tout en 
optimisant la place libre en mémoire de base de façon 
(presque) automatique. 

SI la machine n'est équipée que d'un 80286, il esl 
également possible de simuler de la mémoire pagi- 
née à partir de la mémoire étendue mais en perdant 
la plupart du temps 64 Ko en mémoire de base 
(selon le type de carte mère). 



Microsoft Windows 

J'ai acciilenlellement effaré une grande pnr- 
tie du contenu de mari disque dur en voûtant 
supprimer des fichiers dam un répertoire placé 
immédiatement dans le répertoire principal 
(racine). Ne pensant pat que cela pouvait se 
produire et ayant retiré les options de confir- 
mation, je n'ai pas pu arrêter les dégâts dès le 
début. Je ne vérifiais pas les noms de fichiers 
en cours d'effacement. Comment une telle 
chose peut-elle se produire? Que faire pour évi- 
ter qu'elle se reproduise? Quelle fausse 



domaine public Pour changer l'icône d'un pro- 
gramme installé i ht i-. Ii- lt--! ion nain de programmes, 
il tous suffit d'appeier la fonction Propriétés. . . 
du menu Fichier du Gestionnaire de Programmes 
(le raccourci clavier est |Ail|+|Entrée). Utilisez 
ensuie les boutons Changer d'icône... et 
Parcourir. . . pourchoisirunfichierd'iefines. 
Enfin, de sélectionnez l'une des icflnes ci 
dans ce fichier. 



Dons une liste de fichier* du gestionnaire de fichiers 
de Windows 3.(1. il faul bien vérifier que l'on a pas 
sélectionné le répertoire . . (en début de liste). Si 
c'est le cas, toutes les commandes agissent sur le 
contenu An ré[>crt«irc . . , c'osl-à-dire le répertoire 
rriiileiiaiii le rr-p. n.iin- murant. Ion*.*-, In-liicr*. lotis 
ses -ou-- iï-|«Ti'i!iï-s el li-iii!- fichiers! Si unis ave/ le 
mallieiinle>é]i-elioiiTier le répertoire . . lorsque vous 
mo- tiiiine/. ifiiis un :\ | «■[■!. .ire -iliii"- iniinnli^li-iiirMI 
en-dessous du réjierloiie racine, vous pouvez sup- 
primer TOUS les fichier de ce disque en confir- 
mant la suppression de . . ! Si vous n'avez pas acti- 
vé les options île confirmation des suppressions de 
fichiers et de répertoire, vous pouvez perdre la tota- 
lité île vos fichiers. Seule solution: interrompre le 
massacre 1res rapidement en pressant la touche 
[Esc]. De plus, l'option de confirmation de sup- 
pression de répertoire esl quasimenl inutile. En 
effet, le contenu d'un réjiertoin- sera supprimé avant 
la demande de confirmation, qui ne protège donc 
qu'un répertoire vide! i'tms ce- défaut sont heureu- 
sement corrigés dans le Gestionnaire de Fichiers de 
Windows 3.1. |jeuitenu|i plu- rapide et ergonomique. 
Si le répertoire . . es! sélectionné, il n'est pas pris 
en compte (mais vous pouvez reproduire la catas- 
trophe en entrant . . dans le dialogue de supression 
de fichiers]. De plus, la confirmation de la supres- 
sion de répertoire e-l affichée avant la destruction 
de son contenu. La meilleur protection consiste 
donc à utiliser Windows 3.1 dans la mesure du pos- 
sible. 



Où puû-je trouver de» ieûr. 
programmes MS-DOS installés dans le ges- 
tionnaire de programmes de Windows? 

Certains programmes MS-DOS sont maintenant 
livrés avec une ou plusieurs icônes. Pour les autres, 
vous disposez sous Windows 3.1 de deux biblio- 
thèques d'icônes variées (Tassez bonne qualité. Elles 
se trouvent dans les fichiers MORICONS . DLL et 
PROGMAN . EXE, dans le répertoire de Windows. 
Vous pouvez également trouver des icônes dans le 
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Microsoft Wortl 
pour Windows 2.0 

La fonction Réorganiser du menu Ecran 
me permet de disposer les fenêtres de plu- 
sieurs documents ouverts les uns en dessous des 
autres sans qu'elles se recouvrent, F.st-il pos- 
sible de disposer en colonnes? 
11 n'existe pas de fonctions prévue a cet effet dans 
MiiTiiMifl II' uni [mur U'inr/oijA mais il est loiil à lait 
possible d'en programmer une sans grandes difii- 

- utilisez la fonction Macro . . . dumenuOutils. 
Entrez le nom de la macro: Réorganiser- 
EnColonnes (sans espace). Apres avoir cliqué 
dans le cadre de description en bas de la boite de 
dialogue, entrez Dispose les fenêtres en 
colonnes sans recouvrement, et terminez 
en cliquant sur le bouton Modifier, 

- entrez alors le listing que vous trouverez en enca- 
dré entre les lignes Sub MAIN et End Sub qui 
sont créées automatiquement. \ on* pouvez omettre 
les commentaires (suivant une apostrophe, jusqu'à 
la fin d'une ligne), 

- lorsque vous ave/ termine, lémiez la fenêtre d'édi- 
tion de la macro par la combinaison de touches 
(CtrlH^Jel répondez avec le bouton Oui lorsque 

Wnnl vous demande -i il faut conserveries modifi- 



Vous allez m 

au menu Ecran en ajoutant une nouvelle ligne et 

dessous de la fonction Réorganiser, 
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Outils cl sélectionnez la Catégorie Menu 
(en tapant M), 

- dans la liste déroulante Menu:, choisissez le 

-entrez le texte Réorganiser En &Colonnes 
danslechampd'édilionSous menu. Le S précède 
le caractère permettant d'appeler cette fonction au 
clavier lonque le menu est ouvert, 

- le bouton Macros du groupe Afficher doit être 
actif pour vous permettre de choisir votre macro: 
(RéorganiserEnColonnes) dans la liste 
Macros:, 

- validez la modification au moyen du bouton 
Aj outer el quittez la botte en pressant la boulon 
Fermer. 

Je veux créer de» documenta en français com- 
portant des citations en anglais. Pour per- 
mettre l'utilisation des correcteurs d'ortho- 
graplie et de grammaire dans le» deux langues, 
j'utilise ta fonction Langue. . . du menu 
Format, mais cela ralentit mafmppe. Est-il pos- 
sible d'assigner cette fonction à une touche du 

ml de deux macros penne! de résoudre 




ce problème ir.'^s facilement. Utilisez la fonction 
Enregistrer macro... dumenuOutils 
(voir zone 1 sur l'image écran). 

liiiy boîte de diulojnie apparaît. Knirez un nom sans 




TexteFrançais (voir zone 2 sur l'image écran). 
Pressezlrois foi. l;iliimlic|Tiilj|. |iui>. en conservant 
les louches |Cld| et [M:ij|enfonms, appuyez sur [K] 
(voir zone (3) sur image écran). Ainsi, voire macro 
sera affectée à lu combinaison de louches 
|\Lij|+|Url|+|K|. \eius (Niiiie/.évciilllr'lli'riit'rit don- 
ner une description en toute libre de rôle de votre 
macrocomme Indique aux correcteurs 
de grammaire et d'orthographe que le 



texte sélectionné est en français. 
Validez la boîte de dialogue par la touche (Entrée] 
ou en cliquant sur le boulon [0K| (voir zone 5 sur 
image écran). Attention: a partir de ce moment, 
l'en regislreme ni ci mime née et toute fausse mani- 
pulation vous obligera à (ont recommencer depuis 
le début. 

Utilisez la fonction Langue. . . (zone6)dumenu 
Format. Dans la balle de dialogue, sélectionnez le 
français dans la liste des langues disponibles el 

validez le dialogue il -lit- |l : .ritr<Vcj ou bouton OK). 

Retournez au menu Out i 1s el ulilisez la fonction 
Arrêter l'enregistrement (qui a rem- 
placé la fonction Enregistrer macro. . . (zone 
1). Voilà! Votre macro est prèle à être utilisée. Il vous 
suffit de presser la combinaison de louches 
[Majj-rjCtrlHI - '] pour que le lexte que vous frappez 
ensuite (sans déplacer le curseur) soit considéré 
comme du français. Vous pouvez aussi utiliser 
[Majl+JQrl+f r"| sur un texte sélectionné au préalable. 
Vous pouvez reproduire celle manipulation |«mr 
l'anglais ou d'autres langues en changeant le nom de 
la macro, la combinaison de touches et le commen- 
taire (par exemple: EnglishText (2), 
[MajCtrlE] (3) et Indique aux correc- 
teurs de grammaire et d'orthographe 
que le texte est en anglais(zone4). 

L'aspect de mes documents est modifié (polices 
de caractères différentes) lorsque je choisis une 
imprimante différente au moyen du panneau 
de contrôle ou de ta fonction 
Configuration de 1' impression du 
menu Fichier, ou lorsque j'ouvre mon docu- 
ment à partir d'une autre version de Windows 
ou de mon traitement de texte. Comment évi- 
ter ces changements? 
Le contenu de la lisle dans laquelle vous choisissez 



vos polices de caractères dans un traitement de 
texte Windows dépend du type d'imprimante sélec- 
tionné. Kn effet, chaque type d'imprimante ne peul 
utiliser que certain- L\ [»=-.- d-- [«.lires t le caractères. 
Ainsi, nue imprimante à aiguiller, ton matricielle! sera 
en général capable d'imprimer non seulement ses 
propres piliecs de caractère-, mais aussi celles uti- 
lisées par Windows pour l'affichage à l'écran. Au 
contraire, une imprimante de type HP LaserJet ou 
PostScript en sera incapable. 
Un document créé pour une imprimante donnée ne 
pourra pas toujours être reproduit de façon identique 
sur un autre type d'imprimante si l'on a utilisé une 
police de caractère propre à la première impriman- 
te. Dans ce cas. Vtïrulim* essaie de choisir la poli- 
ce de caractères la pins proche possible de l'origi- 
nal en fonction de critères comme la hauteur de la 
police el son aspect, la largueur des lettres, les 
caractères à espacement fixe ou proportionnel, etc. 
Il est malgré tout possible que le changement de cer- 
tains détails dans les dimensions des polices du 
inacceptables 
s, en particu- 
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que d'autres 
FaceLift de 
d'un même 



Comment réorganiser vos fenêlrc.» en colonne? 


a*>HKQ) 




n = OoipterFenêtresU 


1 rentre de fenêtres ouvertes 


If n = 1 Then 


' si il y'en a une et une seule. . . 




' elle est agrandie si elle ne l'est pas déjà 


If ttot EccfgrandissaiiaTtll Irai Oo^randissaient 


□self n 1 1 Thaï 


' si il y a plus d'une Eenêtre... 


If DxJerardissenentO Then axflestauration ' pas d'Jçrandisssnent 


dx = Val(flppInfoS(6)) 


' hauteur des fenêtres 


dy - Val(AppInfo$(7)) 


' largeur à répartir entre les fenêtres 


Fenêtrel 




Fbr i = 1 Tbn 


' peur cteqjje fenêtre. . . 


xl >(dx*(i - 11) / n 


' tord gauche de la fenêtre 


x2 =(dit * i) / n 


' tord gauche de la fenêtre suivante 


DDcDéplaceicnt xl, 


1 place le coins supérieur gauche 


DxOiuension x2 - xl, 6V 


' règle la (auteur et la largeur 


FenÉtrePrec 


' passe à la fenêtre suivante 


Next i 




firilf 




BdSufa 





document entraîne dr 
lois de l'impression, 
lier, peuvent ne plus convenir. 
TrueType, li vrê avec Windows 3. 1 , a 
logiciels comme ATM à' Adobe 
Bitstream, perme lient l'utilisai 
ensemble de Tontes pour presque n'iiti|x>rte quel 
type d'imprimante. De plus, ils permettent d'éviter 
les effets "d'escalier", aussi bien à l'écran que sur 
le papier, en dos i liant chaque police sur mesun'. il 
la demande. 

Si vous devez utiliser des polices de caractères 
propres à une imprimante |iensc, si votre traitement 
de lente le permet, à les associer à des styles pour 
penneltre de les changer rapidement au cas où îl 
serait nécessaire d'utiliser une autre imprimante. 
Il est toujours préférable de choisir les polices de 
caractères d'un 
document en utili- 

tout si les document 
est susceptible 
d'être modifié ou 
imprimé sur des 
configuration diffé- 

La Rédaction 
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LàE CAUCHEMAR D'UN DEBUTANT 
Les vrais problèmes 



Vous venez d'acheter votre 
machine? Elle est installée sur 
votre bureau? Tout est bien 
dans le meilleur des mondes. 
Hélas, cest là que les pro- 
blèmes commencent vraiment, 
comme nous le raconte un uti- 
lisateur néophyte. 

L'aelutl ■ I ■ - lu îiiiH-hinv 



Des problèmes, j'en ai déjà pourtant eu ma dose 
avec celte machine! iiieu que de choisir pannî les 
dizaines de publicités el les centaines de modèles 
proposés tient du casse-tête... 
Aucune publicité n"esl rédigée de la même façon. 
Il faut a chaque fois lire tes petits caractères 
(comme dans les contrats d'assurance!!, chercher 
si le prix est Hors Taxe ou Toules Taxes Comprises 
(certaines sociétés vous allèchent en indiquant 
des prix très bas qui en fait sont HT. ce qui pour 
un particulier revient à un prix augmente il'envi- 
ron 20%). Et puis, il y a tous ces ternies mystérieux: 
386, 486, SX. DX, DX2, mémoire cache, bus ISA 
ou EISA, Local Bus, Norme VESA, BIOS, etc. 
Finalement, j'ai i-lmisi Ui\<v l'aide d'un ami, je dois 
l'avouer). Honnêtement, je croyais avoir fait le 
plus dur! Kh bien non! la suite est sur le même ton 
avec autant de choix et de termes obscurs... el en 
plus, celle fois, une bonne dose de documentations 
à lire entièrement en anglais! 

A l'aklr! 



Dans ma naïveté de débutant, je pense tout natu- 
rellement n'avoir aucune difficulté avec ma nouvelle 
machine une fois branchée. Ne suffit-il pas de 
faire de même avec la plupart des ordinateurs 
individuels pour commencer a s'en servir, alors, 
pourquoi pas les PC? 



Simplement parce qu'un PC ne s'installe pas! Kh 
non! Voila la différence! Il se "configure''. Ce qui 
est... comment dire... beaucoup plus "technique"! 
Que l'on se rassure, les 11! sont pratiquement tou- 
jours vendus configurés, c'esl-a-dire le disque dur 
formaté, le DOS (h' "système JVxultiiintkin" qui est 
le programme gérant la machine) implanté el même 
parfois Windows. En l'état, on peut se servir de la 
mai bine, mais il s'agit bien souvent d'une confi- 
guration standard. Elle ne permet ni de jouer aux 
derniers jeux à la mode, ni d'utiliser Windows au 

mieux de ses capacités. 

A moi de l'optimiser selon mes lu-soins... 
Hélas, configurer une machine ne s'improvise pas. 
Il faut absolument s'y connaître, ou connaître quel- 
qu'un qui s'y connaît. Mon premier réflexe, bien 
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nouais l.dditcilede toute façon de les éviter), dans 
une petite boutique sombre. L'homme semblait 
maîtriser son affaire. Il me parlait avec des mots 
simples et je pensais (naïvement) qu'il les choi- 
sissait soigneusement pour que je puisse suivre! En 
fait non, ce sont les seuls qu'il connaît! Et à la 
moindre question "technique" {de mon point de 
vue) l'homme sourit un peu plus (pour ne pas 
perdre la face) et répète la même chose. Le disque 
est rayé, abort, trois bombes, fatal errer... 
Tristement, comme un chien abandonné pour les 
vacances, je remballe mes questions et je m'en 

des laiwanais comme de tout le reste, il y en a de 
bons et de moins bons. Je n'ai pas eu de chance 
voila tout. Et puis, n'ai-je pas fait une bonne affai- 
re! J'aurais facilement payé 50% plus cher celte 
machine si j'en avais acheté une portant une marque 
connue dans un magasin spécialisé! Ne nous plai- 
gnons pas trop donc! 
Second réflexe: les amis. 

Je ne suis pas le premier a m'équiper, j'ai même 
plutôt du retard sur les autres. Mes problèmes. 
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mes questions, d'autres les onl déjà eus el résolus. 
Alors, hop! Un coup de téléphone! Et un copain 
déboule chez moi. Explications, optimisations, 

petits Unes, j'ai l'impression de comprendre, loul 

baigne... 

Trois jours plus lard, petit problème, nouveau coup 
de téléphone. Le copain n'est pas là! Pas grave, j'en 
appelle un autre! A peine au chevet de mon ordi- 
nateur, il se tord de rire! Apparemment le pre- 
mier copain à configuré n'importe comment! Le 
second ami reprend loul à zéro. Nouvelles expli- 
cations, nouvelles optimisations, nouveaux petits 
trucs (loul cela différents des premiers, évidemment, 
sinon ce sérail trop simple!), j'ai de nouveau 
l'impression de comprendre. Oui, mais voila, qui 
croire? Ils ont l'air aussi compétents l'un que 
l'autre! De plus, la machine n'a pas l'air de mar- 
cher infinimenl mieux- 
Un bon conseil, choisissez une personne et une 
seule, et ne laisser personne d'autres "tripatouiller 
la bécane". I« but principal est que la machine 
marche. Ceci (ail, étudiez ce que le copain a fait 
pour cela (prenez des notes, assistez a toutes les 
étapes, faites vous expliquer en détail les opéra- 
tions). L'idéal est que vous puissiez refaire toute la 
configuration, seul, sur une autre machine. 
Si par malheur, vous n'avez aucun copain, ou 
copain de copain, qui s'y connaisse assez, pas de 
problème, faites-vous en! Il y a bien, dans votre 
coin, un club d'informatique (renseignez-vous à 
voire mairie). En vous y inscrivant, vous rencon- 
trerez des gens qui pourront certainement vous 
aider... et cela vous permettra d'agrandir votre 
cercle d'amis. 

Je ne chercher pas à comprendre comment fonc- 
tionne les rouages internes du PC, mais plutôt à 
l'utiliser. Mon but est d'écrire des textes, de faire 
un peu de PAO et de jouer avec les nombreux 
jeux PC. Voyons maintenant ce que j'ai cm com- 
prendre avec mes différentes galères. Je ne prétend 
pas avoir la science infuse. Il est possible que les 
spécialistes éclatent de rire en voyant mes expli- 
cations, mais ma machine fon< 
ment pour mes besoins. 



Les fieliuTs ilr ron fïptiralmns 

Aïe! Ça devient technique... Kn fait min, pas tel- 
lement. Il faut bien que IïhiI.-s lis modili cal ions que 
j'apporte ù la machine soit >aiiv<-^iinit : fS quelque 
part, sinon je serai- obligé de h h il refaire à chaque 
fois — Ce sont dans les licliieesde configuration c | ■ i ■ - 
ces in formulions si.nl sauvées, lorsque la machi- 
ne est mise en mule, elle lil (Ses. fit hiers en premier 
i'l s'adapte en fonction de> in formulions qu'elle y 
trouve. On dit qu'elle "s'i n il i alise". Modifier lu 
eonfigurulion d'une machine revienl a modifier 
l'un ou l'autre de ees quatre fichiers. 
Sache/, qu'il existe quatre fichiers de configuration 
qui vont par paire: deux |Kiur le système d'exploi- 
tation llH )Sl. ileux j.mr l'nii iriniiieiueiil graphique 

(WINDOWS). 

Pour DOS. ces deux lieliiers se trouvent en racine 
(c'est a dîle qu'ils ne sonl pas dans un répertoire) 



-AUTOEXEC.BAT 

-CONFIG.SYS 

Dans ces deux fichiers, on trouve: 

- les paramètres de logiciels qui sonl chargés 
auloniuliquemenl dès l'allumage île lu machine, 

- lu langue utilisée jH.ur le clavier (lmni,-ais. anglais, 
allemand, danois, ete.) 

- les "palh", les "chemins" eu français, qui per- 
mettent de ne pas entrer dans un répertoire quand 
on veut luneer un programme qui s'y trouve, 

s paramétres de périphériques spécifiques 



(M 






>,...). 



Pour Windows, les deux lieliiers se trouvent dans 
le répertoire Windows et ont pour nom: 
-WIN.INI 
-SYSTEM.INI 

- WIN . INI concerne principalement les pro- 
grammes travaillant sous Windows (Iniilemerils 
de hBtte, tableurs, dessin, PAO, ...). 
SYSTEM. INI est essentiellement constitué 
d'informations sur le fond ion nemenl de Windows 
même (couleurs des fenêtres, |M.silion des iofines. 
mode vidéo, etc.) 

Il existe dans Windows, d'autre* fichiers , INI. Ils 
concernent des logiciels particuliers qui créent 
leur propre fichier .INI au lieu de modifier le 
WIN.INI. Ne vous en préoccupez pas. 

Modifier lf(* fichiers 
«le eonfigii rations 

Ces fichiers MOI des fichiers lexte, aussi clairerneiil 
lisibles que n'importe quel lexte tapé sur un Irai- 
lemenl de texte, et aussi facilement modifiables... 
Sous DOS, on peut les consulter grflee à la com- 
mande TYPE (par exemple TYPE config.sys 



fait il | .paraître le contenu du fichier config.sys u 
l'écran)ou les modifier grâce à la commande EDIT 
IparoxempleEDIT autoexec.bat permet de 
modifier le fichier autoexec .bat). 
EDIT esl une commande PUS primordiale pour 
les configurations, vous eu entendrez donc sou- 
vent parler: EDIT lance un petil éditeur de 
qui permet de modifier les deux lieliiers de confi- 
guration du DOS. C'est, pour ces deux fichiers, la 
seule manière de procéder. 

En ce qui concerne Windows, les choses sonl hietl 
plus simples Vous u'a\o/. quasiment jamais a lire 
les deux fichiers .INI. Vous pourriez même 
presque oublier leur existence. Ii'iir modification 
esl automatique. Cliquez sur les options que 
désirai et Windows s'occupe de loul... 
l'ollle la configurai mu . I"i irn- machine lient il. ni- i ■ ■- 
quatre fichiers, modifier les n'ini|H.rte comment et 
vous risquez le plantage de la machine. Si vous ne 
vous sentez pas de taille, laisse/, une aulre personne 
y toucher, cela vaut mieux... 

Lancement (ralomatiqne 

■ le Wm.l.r*, 

J'en ai assez, de devoir lancer Windows, à partir du 
DOS à chaque fois que j'allume la machine . sur- 
tout que je travaille exolusiieruoTil sous Windows. 
Le DOS, en fait, j'aimerais bien l'oublier, celle 
antiquilé de V informatique! 
Je me faisais loule une montagne de ce problème, 
me demandant vraiment rommenl le résoudre. 
finalement, c'esl tout bétel Vraiment mal l>étc! la 

solution se trouve dans un des lieliiers de configu- 
rations: AUTOEXEC . BAT. 

Pour pouvoir lancei aiiioinaliqnerueul Windows au 
démarrage de la machine, il suffil de l'écrire dans 
ce fichier. Comment? C'est Irï's simple, le pelil 
programme Edil esl là pour cela... 
Sur votre écran DOS loul noir, tapez: EDIT 
AUTOEXEC . BAT. 

La ligne de commande doit être identique à celle 
de l'image, faites bien attention île ne pas faire de 
fautes de frappe et d'elle bien dans C: \ et non 
dans un rc|.erti>ire quelconque. 
Le programme Edil si' lance et charge le fichier 
AUTOEXEC . BAT. A partir de la, vous vous retrou- 
vez dans un mini-traitement de texte. .Ajoute/ alors 
après la dernière ligue du fichier, la commande: 
C:\WINDOWS\WTN. 

Ceci correspond i l'ordre entier que vous devriez 
laper sous DOS pour entrer dans Windows. La 
commande WIN que l'on tupi- d'habitude est un 



a alors automatiquement. Il esl possible 
fichier AUTOEXEC . BAT contienne 
m d'appel du programme DOSSHELL. 
Dans ce cas là, retirer la ligne pour que Windows 
puisse s'exécuter sans interférence du DOSSHELL 




— 






Sauve/, le fichier connue indique sur h* illustrations 
cl relancez la machine (faites un HKSET). Wiiulmw 




;nne en compte le nouveau fi 

AUTOEXEC. BtT . i exëc i,.,,, 

WsaàW 
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IVi.i.l.'inr iii> souri- 

J'ai acheté une nouvelle souris, le genre "joli à 
regarder", au clic loul ce qu'il y a île plus iloux . 
Pourquoi? Parce que la souris fournie avec la 
machine esl une horreur île design cl que ses bou- 
lons sont si dur* que j'en ai mal aux doigls. Je la 
déballe, je l;i brandir- â l.i plan- tic l'autre t-l je lance 
Windows... 

Tiens! Ctsl bizarre! I i: curseur ni; Ixiuge pas... Les 
boutons non plus ni: répondent pus... Bref, ça ne 
marche pas! 

Voyons donc ce qui ne loume pas rond! 
Premier réflexe: On m'a refilé une souris défec- 
tueuse! Possible, mai- t ri — improbable, trouvons 
autre chose... 

Deuxième réflexe: Cette souris ne marche peut-être 
pas sous Winduuf. tout -impli ■mr-ril! Dans ce cas, 
ils auraient dû l'inscrire en grosses lettres fluores- 
centes sur la Imite. Moi, Jim-- 1 pi j!. 'on, je me retrou- 
ve maintenant avec une superbe souris qui ne me 
sert à rien... Soudain, j'ai la haine... 
Troisième réflexe: Des copains on! eu le même 
problème. Dans leur cas, il y avait un petit boulon 
sur le côté de la souris avec deux positions: MS 
(pour Microsoft) et PC (pour je ne sais pas quoi). 
Le bouton était sur la position PC et c'est cela qui 
empêchait la souris de marcher. Il suffit alors de 
mettre le houlon en [msitiou MS et tout rentre dans 






r/yai 






Ion sur ma nouvelle et superbe so 


iris qui ne marche 


toujours pas... 




Quatrième réflexe (le bon): lire 


a documentation 


qui est fournie avec la souris. J'ai 


le choix entre une 


version anglaise, et une versio 


n française telle- 


ment mal traduite qu'elle en 


sl incompréhen- 






, j'avance péniblement. Tout 
en bas de la dernière page, en petits caractères Ic'esl 
mauvais signe d'habitude | je lis que celle souris ne 
marche pas avec le driver souris Microsoft mais 
avec un autre nommé "Mouse Systems série ou 

Ah bon! Voila aulre chose! Qu'est ce que c'est 

Un driver, je l'ai appris à celle <» casion, est un pro- 
gramme qui gère la souris. C'esl lui qui fait en 
sorte que le curseur si' déplace à l'écran. Quand je 
clique sur un Ixinlun. c'est ce programme qui se 
débrouille pour ouvrir, fermer, déplacer, sélec- 
tionner, etc. 

Pourquoi diable en a-l-il plusieurs? Premièrement, 
parce qu'il y a plusieurs technologies de souris, 
it, parce qu'il n'y a pas de norme de 



Merci de ces renseignements, mais qu'est ci 
je fais maintenant? 

Pas de punique! Première chose à faire: i 
l'ancienne souris, le temps de changer de driver. 
Secundo: changer le driver souris justement, lit, 
cela se corse! Il faut toucher au programme d'ins- 
tallation de Windows... 

Je clique sur l'icône "Windows Installation", 
dans le groupe principal cl une 1 mi le apparaît, me 
donnant les principales données de configuration 
de Wimliwi (mode vidéo de l'écran, clavier, réseau 



et si 



M.-)- 



Kiïecliieuienl. la ligne de la souris m'indique que 

je suis en mode Microsoft... 

Maintenant que j'en suis là. allons jusqu'au bout! 

Je clique à présent sur Options dans la barre de 

in.'] ni. lien -ans qui-lqucs I ri ->i m.- dans lr- du-. J'ai 
horreur de faire ce genre de chose! J'ai toujours |ieur 
de ne pas pouvoir revenir en arrière! 
Heureusement. -mis Il iii/luir*. le- choses sont bien 
plus faciles 



Unt 



«rus DOS... 
; fenêlre apparaît, li, il faut bien 

:■ par. cliquer ri'ini|mr1e où, ça devient 



aie. 



irsiir laligneili 



ver souris el cliquez. Une liste apparaît, celle 
drivers souris Windows, présents tlans la macl 
Pour les lire tous, déplacer vous a 

ii ilroiie de la liste. 

Sélectionne.! le dnverqu'acreple votre nouvelle sou- 
ris comme indique/ ~ur les illustrations, puis cli- 
quez sur OK. 

Aïe! Catastrophe! la machine réclame une des 
disquettes de Windows (le numéro dépend du dri- 
ver demandé]. Donner, lui ce qu'elle demande sans 
discuter et cliquez sur OK. 1* fichier se copie alors 
dans le répertoire C: WINDOWS \ SYSTEM. 
La machine indique alors que Windows doit être 
relancé (pour réinitialiser la souris). Accepter, 
débrancher la i ii-illr- - ï- .-( brancher la nouvel - 



Thé-riq 



la lulle si 

•s.ilyavrai 



isdoil 



problème qui n'est pas dû à la machin 
Peut-être bien que. dans ce cas, la si 



■ 




TEL 




H- 


& 




m 

S*Edl 


JL 



Apres avoir cliqué sur WukIoh» Installation, celte 

fenêtre apparaît. Elle donne le» principaux 

paramètres île la cimfijri ira lion île Windows, dont le 
driver unit... Dans le ras présent, le driver instal- 
lé est un driver pour souris Microsoft ou IBM PS/2. 




Cliquez but la liane Souris, la liste des drivers dispo- 
nibles apparaît. Sélectionnez alors, à l'aide de la 
souris, le driver qui convient à votre nouvelle souris. 



■ CM»», 1. .**« 


• 

.m m 


M _ . ., f ..„ 


* 


W MHB 




l'île fus- lu ooinellr - -ï- ..él.-i'tidiinéi 

sur OK jHiur valider la modification. 


il faui signer 


- 


■StBSST - " 


i ■> i 




La machine installe le nouveau driver souris. 



Si le driver s 

L'icône de Windows Installation *c trouve dans le l'ordinateur 
groupe principal. Kllr ri'pti'vcntc ïciutliIi ■meul une le lecteur ui 
boîte de disquettes devant on ordinateur. Cliquer s'agilengén 
deux fois dessus pour l'ouvrir... Windows. 



le des disquette d'installation de 
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A l'origine, les PC ont élé conçus pour travailler 
avec un maximum de 640 Ko. Cela semblait gigan- 
lesque à IV'jmkjiii-, mais e esl devenu ridicule de nos 
jouis. Pour pallier celle déficience, les fabriquants 
de PC ont mis au |>oiut des mémoires auxiliaires 
d'un emploi plus on uioiu» complexes. I.'ulilisuliori 
de ces mémoires supplémentaires passenl par des 
gestionnaires de mémoires qui pmcèdenl à divers 
"trafics" pour que lous se passenl plus on moins 
bien. La gestion de lu mémoire est actuellement le 
problème le plus ardus qui se pose a nous, pauvres 
utilisateurs. Ce n'est pis (une qu'une machine pos- 
sède 2 ou 4 Mu que les programmes peuvent uli- 

Winiimvs, c'est bien joli, mais une machine sert 
aussi à jouer. Or. les jeux modernes sont 1res gour- 
mands en mémoire, trop pour une gestion de 
mémoire classique. Il leur fanl un gestionnaire île 
mémoire à leur mesure. I r plus connu de ces pro- 
grammes est QEMMMfi. 

Son installation est simple, loul ou presque esl 
automatique, mais la n'est pas le sujet. En effet, si 
grâce a QEMM nous pouvons goiiler les joies de 
Uliima Underworld 2 et de bien d'autres, en 
revanche W'uutim-s |ieiil ne pa» apprécier le elmn- 
gemenl. En un mot, il peut fort bien planter, des le 
cliargement... Gênant! 

Il existe un petit programme dans QEMM qui 
s'appelle QWINFIX.COM. Tapez QWINFIX sur 
la ligne de commande du l)()S|«uil résoudre uulo- 
ninliquement certains conilit.s enlre Windows el 
('/'. 1/1/ i.laile»-le ti m juins, •-a n'esi pas duiigcn-ux!). 
Malheureusement, il est des cas où cela ne sufhl 

pus. Et. dans ces cas la, les choses deviennent 

très techniques... 

Dans mon expérience ;>orsuiiiielle.j'ai éléconfron- 
lé il un problème de ce genre. El si je n'avais pas 
eu des gens roni|]é[enls autour de moi, je n'aurais 
jamais réglé le problème d'une manière salisfui- 

Parlous d'abord de la Came de mon problème. 
Pour Windows, j'avais clioisi le mode vidéo 800x600 
qui esl Un bon nimpmniis de finesse/lisibilité entre 



le640V480(le mode VGA classique) et le 1024/768 
qui est très fin mais tmp fuliguanl pour les yeux à 
mon avis. 1-e problème est que la mémoire Vidéo 
800*600 s'implante dans un région de la mémoi- 
re centrale que QEMM utilise normalement. 
Comme le gestion nuire de mémoire se sert en pre- 
mier, il n'y a plus de place pour la mémoire vidéo 
el Windows [liante à cause de cela... 
Passer dans l'un des deux aulnes modes, règle le 
problème mais je veux absolument rester dans le 
mode 800x600. La seule solution esl alors d'enle- 
ver la zone mémoire vidéo (BO00-B7FF pour les 
connaisseurs) de la gestion de mémoire QEMM (on 
dil "exclure"). Je passe les explications vraiment 
techniques | c'est déjà bien assez compliqué comme 
ça) pour expliquer commenl régler ce problème. 
Charger loul d'abord le fichier CONFIG . SYS 
dans EDIT (voir la procédure dans "LANCEMENT 
AUTOMATIQUE DE WINDOWS"). Puis ajouter 
à la ligne de configuration de QEMM la comman- 
de X=BO0O-B7FF comme indiquer sur l'exemple 
île l'illustralion. Sauvez le 



mémoire que la plupart de» machines onl d'ordi- 
naire. San- allez ju-qiie là ije n'en ai |tL»leMiioien- 
de loul façon) j'ai moulé la mémoire de ma machi- 
ne jusqu'à 20 Mo. ce qui esl très confortable quand 
on veut travailler des images pa- Irop grandes. 
Or QEMM s'obstinait a ne m'en compter que 12! 
'l'i.lal. quelque part dans les entrailles île la machi- 
ne, QEMM me volait (il n'y a pas d'aulre mol) 8 
Mo... 

En fait, ces 8 Mo n'existaient tout bonnement pas 
pour QEMffl En effet, si on dit rien à ce pro- 
gramme, il considère qu'il 1 a au plus 12 Mo dans 
la machine! Pas de problème, je vais lui dire que 
j'en ai 20! 

Comme |>our l'exclusion de la zone mémoire, il 
faut spécifier a QEMM. sur sa ligne de configura- 
tion du CONFIG . SYS. le nombre de méga dis- 
poniblea, par la commande: 
£MBMEM= 2 (SI j'avais eu 32 méga. la com- 
mande aurait été EMBMEM=32000, il suffit de 
changer les lieux premiers chiffres.) 




liez que vous 11e vous eles 

pas bumpé en tapanl la commande (c'est relative 

meut Irequenl. ii-rilu v lin il -1 niant que mu» mu-, 



D0S=HIGH 
FI LES =30 

uni ri-RR :i 



1 1 le fichier CONFIG.SYS de .lépnrt. la prv 

eM BÉuéedeeMni relie de Htbnm 

.lotis ce BM doue relie île QBfflL 



ukleX-IKHHMITEKauisuile 




IX que 



r. J'ai 



u.ilL-, 



—ni" des image», changer lu 1 *"■ 1 . - ,]' ■ 

sur une photo, ajouter nue voiture 

en plein ciel., supprimer les 

nuages, etc. Mais tout ceci esl Irè- 

gourmand eu mémoire. Kl si l'nnli- 

naleur n'en a pas assez, il refuse 

tout simplcmenl de travailler! 

Il faut savoir qu'une image île la (uiile d'une feuille 

A4 fail facilement 40 ou 50 Mo. dix fois plus de 



1: \r b-hicr i:t!M II..-Ï- l'nnil. ;,|>rè» -io.%egnnle. 
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Qu'EST-CE QUE MS-DOS ? 

Maîtrisez votre machine! 



Vous n'arrivez pas à utiliser 
MS-DOS? La documentation 
est trop complexe? Les 
exemples sont incompréhen- 
sibles? Voici le minimum à 
savoir pour utiliser votre ordi- 
nateur sans problèmes. 



MS-DOS signifie "Microsoft Disk Operaling 
System", c'esl-a-din' "Microsoft, système d'exploi- 
tation du disque". Microsoft est la société qui acréé 
ce produit. 1* système d'expluilalinndu disque csl 
un ensemble de logiciels qui permettent de faire 
communiquer 1rs différents |>é ri planques (cla- 
vier, écran, imprimant! ■. inui» aussi disque dur et 

lecteur de disque Iles) avec l'unité centrale qui est 
le "cerveau" de lu machine. 
Mais qu'est-ce qu'un système d'exploitation? 
C'est un programme chargé de servir d'interface 
entre la machine cl l'utilisateur. Il permet a l'ordi- 
nateur de comprendre le- ci m imam les et d'identi- 
fier ses composantes. Sans MS-DOS, un PC n'est 
qu'un ensemble de circuits intégrés totalement 
inertes, incapables de faire quoi que ce soit. 
Ce programme gère les entrées au clavier, les afli- 
chages à l'écran et les envois d'informations vers 
d'autres périphériques. Il veille au bon fonction- 
nement de la machine. Bref, il fait "vivre" votre 
ordinateur. Le DOS comprend égalemenl un 
ensemble de commandes qui permeltenl de créer, 
desupprimer.de copier, de renommer ou d'afficher 
des fichiers ou des répertoires. 

Ristoriqne 

L'histoire du système d'exploitation MS-DOS com- 
mence en 1980. Jusque là. les mirro-ordinsteurs 
(8 bits) tournent sous CPM 80. Pour la sortie d'un 
nouveau micro (IBM), Digital Research annon- 



■ l'armeeil'ii! 



CPM 86. 11 n'esl pas prêt à temps. Un jeune pro- 
grammeur, nommé Jim l'atersuii, présente en anûl 

1981 son propre système d'exploitation: MS-DOS. 

Depuis, les versions du système d'exploitation de 
Microsoft sesiml m h ■cédées. \u|iHird'llui. c'est la 
version 5.0 qui gère votre PC. 







i fichier 1 : 



1* fichier est la plus petite entité n 
DOS. Il s'agit d'un cn-cmUc d'inii limitions (ou don- 
uéosl appareillées, stockées sur une disquette ou 
un disque dur. Ces données sonl gérées comme un 
ensemble. Toutefois, elles ne sont pas systémati- 
quement écrites côte à côte sur les supports de slix 1 - 
kage. Pour mieux les identifier, ces ensembles de 
données reçoivent un nom et très souvent une 



Unfichierpeutélreun texte fleure, rapport,...), un 
programme exéc u table, un dessin ou une série de 
données. Vous aile/ donc créer vos fichiers à l'aide 
de logiciels comme les traitements de texte, les 
tableurs ou logiciels de PAO (Présentation Assisté 
par Ordinateur) ou de DAO (Dessin Assisté par 




■ i> (>.- de fichiers. 
Les fichiers présentent tous les caracléristiques sui- 

- leur nom peut comporter de 1 à 8 caractères 
alphabétiques ou numériques, 

- leur nom esl séparé de l'extension par un poinl 



lu système d'exploitation, le 



iuit le nom peul comporter de 
à 3 caractères alphabétiques ou numériques, 

permet de préciser le type de fichier 
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\ programme, etc.) 

tuteurs du MS-DOS ont donné une significa- 
itandard o certaine-, extensions. l/>s plus cou- 
rantes sont: 
SYS : fichier système contenant des informa- 
ions donl MS-DOS a besoin pour fonctionner, 
E/Î::i: fichier contenant un programme (jeux, 
ahleur. traitement de textes, etc.), 
COM: ce type de fichier n.iiiieut également un pro- 
gramme. Les programmes de Ivpe COM corres- 
pondent à une ancienne norme en Irain de dîspa- 

- BAT: abréviation du mot anglais "balch". Ce 
sont des fichiers contenant un lot de commandes 
DOS, exécutées séquentiellement dès que l'on 

lape le nom du fichier, 

- BAK: copte de sécurité. Avant de sauver un 

fichier, la plupart des programmes ri 



précédée 

permet de récupère! 



BAK. Celi 



Au fil de temps, d'autres extensions se sonl impo- 

- TXT: fichier ne contenant que du lexte à l'état brut, 
directement lisible, 

- DOC: fichier créé par les traitements de textes 
Word ou WordPerfect, 

- TMP: fichier temporaire, souvent créé par des pro- 
grammes qui manquent de mémoire pour stocker 
des informations dont ils ont besoin pour assurer 
un lâche s|H'ciliqiic. Normalement, les programmes 
détruisent les fichiers temporaires après usage, 

- BAS: les fichiers ei.nten.iiii des pu grammes écrits 
dans le langage de programmation Basic portent 
l'extension . BAS. Ces! un langage conçu pour 
le. dominants en infomialique, 

- PAS: les fichiers coiilenanl des programmes écrits 
dans le langage de programmation Pascal portent 
l'extension . PAS. C'est un langage élaboré, des- 
tiné à initier étudiants et universitaires à la pro- 
grammation, 

- C: les fichiers de programmes écrits en langage 
C portent l'extension . C. Le C est un langage com- 
plexe, mais très puissant. La plupart des pro- 



* pour PC sont écrits en C. L'ej 
d'un fichier peut vous permettre de prsonnaliser 
vus documents. \ mis pouvez |«]r exemple utiliser 
vos initiales pur distinguer vus données de celles 
d'un collègue. Ceci dil. il est préférable de suivre 
les normes édictées par Ion instructeurs afin d'évi- 
ter de regrettables confusions. 



Ci 
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Pour 



Imaginons un disque dur où il n'existe aucun réper- 
toire. Vos fichiers sont sluckésalaracine(C:\>). 
Au bout d'un certain temps, vous avez avec un 
nombre de fichiers Ici qu'il unis sera impossible de 
vous y retrouver. De plus, vos licliiers de données 
sonl mélangés avec vos programmes. Bref, il vous 
sera impossible de Iraviiiller dans ces conditions. 
Heureusemenl. MS-DOS pui créer des réper- 
toires et des sous- répertoires. Ils permettent de 
classer vus fichiers et 10- pr-. i^r.i milles. 1U .Imc- 
-i votre disque dur. 

i\ comprendre ce que représentent les 
s. il surfil de raisonner par analogie. 
Votre bureau peut 1res bien représenter voire 
disque dur. Si vous posez loules vos affaires en vrac 
dessus, vous aile/ vous y perdre et voire producti- 
vité s'en ressentira. Il faut donc les ranger. Votre 
courrier personnel sera stocké dans le premier 
liroir (répertoire PERSO par exemple de votre 
disque dur), vos dossiers professionnels dans un 
autre tiroir (répertoire PROF). Les répertoires de 
voire disque dur ont exactement la même fonclion 
que les tiroirs d'un bureau. Si ce classement ne suf- 
fit pas. vous pouvez ranger vos différents docu- 
ments dans des classeurs, a l'intérieur de chaque 
tiroir. Sur votre disque dur. ce sera des sous-répr- 
loires f sous- répertoire LETTRES el FACTURES 
dans le répertoire PERSO, par exemple). 
Une telle organisation porte le nom "d'arliores- 
cence". Tous les disques durs si.nl slruclurés ainsi. 
Un nom de ré|iertnire peal avoir de I a 8 caractères 
alphabétiques ou numériques. Tout comme un 
lichier. il put prier un suffixe île l)i \ .'i caractères. 
Toutefois, pour les distinguer des fichiers, il est 
conseillé de ne pas ajouter de suffixe. 
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i.^r.HumarHlY-.lY MS-DOS 

Pour que MS-DOS exécute une action, il faul lui en 
donner l'ordre en tapant un mot de commande. 

\ dici la liste des principales commandes. 



prompt vous indique l'endroit où vous êtes, et le 
chemin que vous avez pris pour y arriver. Par 
exemple, lorsque l'on est positionné à la "racine", 
le prompt indique seulement C : \ >. En revanche, 
si on se trouve dans le répertoire PERSO, il devient 
C : \ PERSO>. 




Certaines fondions de MS-DOS prennent trop de 
place pur être présentes en permanence dans la 
mémoire de la machine. Elles existent donc sous 
la forme de pi ils programme^ chargés en mémoi- 
re au moment de l'exécution. Pour les distinguer 
ries commandes pmiu lieu les. on les nomme "com- 
mandes externes". En général, ces programmes 
sonl stockés dans le réprtoire C: \DOS. Pour 
vous en assurer, il suffit de demander à la machi- 
ne d'afficher le nom de tous les fichiers du répr- 
toire C : \DOS a l'aide de la commande DIR, de 
cette façon: DIR C:\DOS. 
Ij's principales commandes externes sonl les soi- 



Coiiuii aride 


Opération 


FOHHM 


tonnale une disquelle vierge. 


DISKCOPY 


Copie une disquelle sur une aulre. 


PRINT 


Imprime le contenu d'un fichier. 


CHKDSK 


Vérifie si le disque n'isl pas 




endommagé. 



Nol 



DB dix 



l,es commandes du DOS se rentrent au clavier 
lorsque le "prompt" indique que l'ordinateur esl 
prél. Pour qu'uni' commande soi] prise en comp- 
te, il faul qu'elle soit validée par une pression sur 
la touche [ENTER], 

Qu'est-ce que le prompi': Il s'agit toul simplement 
du message d'attente qui indique la dispnihilité 
de MS-DOS. Ce message est personnalisable. 
D'habitude, il se compose du nom de l'unité du 
disque en cours, du ou des réprtoires dans lequel 
vous vous trouvez et du signe >. Autrement dit, le 



Depuis la version 5.1). MS-DOS psséde une aide 
en ligne pur chaque commande. Il suffit de lapr 
le nom de la ce 

affiche a l'écran la s> ntaxe el lous les 
paramètres que peut accepter la commande. 
Exemple: DIR /? 

Quand vous êtes dans un réprtoire et que vous 
faîtes la liste de son contenu, les deux premières 
lignes sonl toujours occupées par des entrées 
consistant en un el deux pinls [. et . .).Le pinl 
représente le répertoire courant. Les deux pinte 
réfèrent au réprtoire du niveau supérieur. 
Le caractère *. esl également applé "joker". 
Placé dans un nom ou une extension de ficher, il 
signifie que cette psiliou et les suivantes pu- 
vent être occupées pr n'importe quel caractère. 
Exemple: C:\>DIR AB'.XYZ. Par cet ordre, 
nous demandons à l'ordinateur d'afficher la liste do 
fichiers de l'unité C donl le nom compile au 
moins deux caractères, commence par AH et dont 
XYZ. 






ut .!.< 



■I"''" 



Ij commande CD rend possible l'accès aux autres 
réprtoires de voire disque. C'est grâce à elle que 

vous [mine/ tous déplacer dans l'arl •oreseelice. Sa 

syntaxe est: CD Nom du répereoire. 
Exemples: si l'on est positionné dans la racine (le 
prompi indique c : \ >), il suffit pour aller dans le 
répertoire PERSO de taper la commande: CD 
PERSO. En revanehe. si l'on esl ailleurs que dans 
la racine, dans le réprtoire DOS par exemple, lu 
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commande CD PERSO va amener l'ordinateur à 
tenter d'accéder a un répertoire appelé PERSO 
situé dans le répertoire DOS. Comme celui-ci 
n'existe pas. le système envoie no message d'erreur 
"répertoire inexistant". 

Création cl"im répertoir e 

LacommandeMDrx'rmeldeeréersespnipn-sréper- 
luire.--, alimloi^imiserel cI;lsmt ses licliifo.Sii syn- 
taxe ressemble a celle lie la commande CD. C'esl tout 
simplement: MD Nom du répertoire. Ainsi, 
pour créer un répertoire PERSO a la racine, il fau- 
dra taper. MD PERSO. Quant a la création d'mi téper- 
loire DOSSIER dans le répertoire PERSO, elle 
s'effectue avec l'ordre suivant: 
CD \ PERSO 
MD DOSSIER 

Remarque: il l'uni tnuj -- prendre eurde à l'endroit 

011 l'un se Inmve lorsque l'on veut cn'-er un répertoi- 
re. Rien n'est pins facile r [Lit- île créer involontaire- 
ment iirin'|H'rti>ir>-:ui mauvais endroit. I bus ce i-,i-, 
il ne reste plus qu'a délniire le fautif. 

Supim-j-Miii il'un ré|x>rlnir<- 

Iji commande RD permet de supprimer lin réjiertoi- 
re du disque dur. Notez que vous ne pouvez pas 
supprimer le répertoire racine, le ré|«Ttoire courant 
(celui dans lequel vous vous trouve/loti un répertoire 
non vide (contenant encore ile> lii-hiers ou de* sous- 
ré |n'rtoiresl . Dr- plu-. j| l,in loulour- -<■ Inum-i nu 
moins un niveau au-dc-siis du tc|iorlnin'que l'on veut 
supprimer, lit syntaxe de la commande est: RD Nom 
du répertoire. Ainsi, si l'on veut supprimer le 
répertoire PERSO, qui se trouve à la racine, il fau- 
dra m'tiIIi'i d'ulmnl que l'un e-i bien ,i l,i racine (le 
prompt indiqueC : \ >]. On ta|)e ensuite RD PERSO. 

Effaccmenl iPun firhîrr 



Affichage du contenn d'un fichier 

La commande TYPE permet d'affielier le contenu 
d'un fichier â l'écran. Si le fichier |>orte une exten- 
sion, celle ci doit être mentionnée dans le nom du 
fichier. Pour afficher MAISON . TXT. lapez: TYPE 
MAISON.TXT. 

Tout le fichier est affiché sur l'écran. Seuls les 
fichiers textes ne contenant que des caractères 
sont visibles, les autres types de fichiers contien- 
nent des données incompréhensibles par l'utilisa- 
teur si elles ne son', pas "filtrées" par un program- 
me. Résultat: la machine affiche des suites de 
caractères ahsurdes. 



le DEL permet de supprimer un fichier. 
Par exemple, pour effacer le fiehier MAI SON . TXT. 
il suffit de 1;ifH-r la commande suivante: DEL MAI- 
SON.TXT. 

Il es| également j»Ksj|,| r d'i'lïmrr Ions lis fichiers por- 
tant 1'exlension TX l'en lu|ianl la commande suivante: 
DEL * . TXT. C'est une instruction daup-n-use. a uti- 
liser avec beaui pile précautions. U deslniclion 

des fichiers ne se lait [jus sur tout le disque, mais juste 
dans le répertoire courant. Cela |.cmiet d'éviter les 
"bavures". 

Li commande del * . * permet de supprimer tout 
les fichiers d'un répertoire. Comme c'est une opé- 
ration dangereuse. \1S-1)I1S vous demande une 
cou 11 miation avant d'agir. 




Changer t<- nom d'un fichier 

La commande R^l: permet de changer le nom 
d'un fichier. l.a commande suivante change le nom 
du fichier MAI SON . TXT pur le nom ABRI . TXT : 
REN MAISON.TXT ABRI. TXT. 

Ilc-I éjialeiiiciil [HissiblciIcL-luriior le ninnili' plu- 
sieurs fichiers en une seule opération, en utilisant 
le joker *. L'exemple -luiiinl cliaujie les extensions 
de tous les fichiers TXT par l'extension ASC : 
REN *.TXT *.ASC. 

r'ormalagf 'l'uni' ilJMpu-Hr 



lorsque vous achetez une boite de dis- 
quette*, vous ne pouvez les utiliser direc- 
leincnt dans voire ordinateur. Iji com- 
mande FORMAT prépare une disquette ou 
un disque dur en vue de son utilisation 
sous MS-DOS. Klle rend les disquelles 
aptes il stocker des ikinnées. Si la dis- 
quette contient déj.l des données, elle- 
seront toutes pc ri lu es pendant l'opé ra- 
tion. Li commande suivante formate la 
disquette se trouvant dans le lecteur .■'■. 
FORMAT A:. 

la disquette est automatiquement for- 
matée selon la nonne la plus liante connue 
pur le lecteur de disquettes. Si vous ave 



leur de disquettes 1.4-1 Mo. il lenlera de les formater 
en haute densité, c'est-à-dire avec 1.44 Mo de 
données sur le disque. Cela ne fonctionne qu'avec 
des di sq nettes HUlHuule Densité). Si vous avez le 
malheur d'utiliser uni- disquette 21) idouhle den- 
sité), le programme de formatage refusera de fonc- 
tionner et affichera un message d'erreur. Pour 
résoudre ce problème, il faut indiquer à MS-IM )> 
qu'il doil uliliser le format 2D et ne formater que 
720 ko sur le disque. Cela se fait de la manière sui- 
vante: FORMAT A:/F:720. 
Après formatage, une disquette,'! pouces l/22Dne 
peut contenir que 7211 Ko. C'est moins qu'une Hl). 
mais les 2D coûtent deux fois moins cher. En défi- 
ilivc. l'opération est rentable. Ile 
lus. le HD étant une norme relali- 
eiiieiit récente, il existe encore Un 
norme stock de disques 2D sur le 
■hé et dans les réserves des uli- 



Mfichcr 1<- contenu 
il'un ili-i|in 



DIR permet d'affi- 
cher le contenu d'un disque ou d'un répertoire. Si 
DIR est entré sans autres précisions, tous les 
fichiers et sous-répertoires du ré|iertoire courant 
sont affichés, [/-s noms des fichiers sont complé- 
tés jiar leur taille, leur date et heure de création ou 
de modification. I. "exemple suivant affiche la liste 
des fichiers du répertoire courant: DIR. 
Il est possible d'aflii lier uniquement les fichiers por- 

afiiche la liste de tous les fichiers d'extensions 
TXT: DIR ".TXT. 

Si le nombre île fichiers est Inip imporlanl pour tenir 
sur un écran, l'option P indique au système île 
s'arrêter entre chuqiu- pap'. I' 1 défilement reprend 
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en pressant >iii-irini|iiiii(-i|iii||i- touche du clavier. 
Normalement. l'ulliehiUio di'- iu-tiifrssf l'ail sur une 
seule colonne. L'oplion /W force le système a les 
présenter sur cinq colonnes. Il y a donc beaucoup 
plus île noms présents à l'écran en même temps. 
Cela peul Pire ulilr- pour obtenir lu liste de Ions les 
fichier- d'un di»qiie alfiehi'- r-rl riicuie t< n L| i~ -ur 
l'écran. Sa syntaxe es! DIR /W. 

haprewioii d'un fichier 

Si vous possède* une imprimante, il esl parfois 
ulile d'imprimer le contenu d'un licliierconlenanl 
du texte. Si vous voulez imprimerie fichier MAI- 
SON. TXT. il faut taper la commande suivante: 
PRINT MAISON.TXT, 

Si la commande PRINT vous demande le nom lie 
votre imprimante, il uni» suffit d'appuyer sur 
|KYI'KU| [Hiiirooiiliniierlos |iaruuielrer. puidiTaul. 
Normalement, ce sont les bons. 
Il es! possible d'imprimer plusieurs fichiers les 
uns à la suite des autres en utilisant le joker *. Iji 
commande suivante imprime tous les fichiers TXT 
du disque ou du lé uMuim courant: PRINT * .TXT. 

Il existe une commande nommée COPY qui gère les 
copie» de fichiers. Mie n'est pus 1res |wiïnmianlo 
et peut avantageusement être remplacée par la 
commande XCOPY. Celte dernière permet de copier 
rapidement plusieurs fichier», reperd lires mi dis- 
quelles entières, Sa synlaxe esl: XCOPY sour- 
ce cible option. L'exemple suivant copie 
la disquette A : sur le disque dur C : XCOPY 
A:-.* C:. 

Celte commande copie tous les fichiers du disque 
A : sur le disque C : . Mais elle ne copie pas les 
éventuels répertoires de la disquelle A:. C'est 
gênant si la disquette A: contient plusieurs répe r- 



iste un moyen d'indiquer 
à XCOPY qu'elle doit eopier les fichiers el les 
rê[«-rtoircs. Il -aj/Ut rie l'iu-lnieliou ;:. I .'exemple 
suivant copie la total i lé de lu disquette A: -ur le 
disquedurC:. XCOPY A:*.* C: «rf* pos- 
sibilité d'utiliser le paramétre /S est la grande 
différence entre la commande COPY el la com- 
mande XCOPY. C'est pourquoi COPY n'esl que 



Qadquea tract el Minces 

Certains problème» peuvent vous faire tourner en 
rond pétulant des heures, alors qu'il suffit de peu 
de choses pour gagner du temps et se simplifier lu 
lie. L'utilisation de MS-DOS n'est pus si compli- 
quée que cela, il condition de connaître deux ou 
trois petits r 



Recherche d'an fichier 

-m' le • li-mn- dur 



s créer un fichier, il esl parloir, difficile 



te cas. il esl possible de le retrouver en utilisant 
l'option /S de la commande DIR. L'ordinateur 
va rechercher le fichier spécifié dans la totalité 
du disque dur. 

S'il trouve ce fichier, le nom du répertoire où il se 
trouve s'affiche -or l'écran . Cela ne fonctionne que 
si vous êtes sur la pleine du di>quc dur. Si vous voû- 
te* retrouver PROJET . TXT, enlrez DIR PRO- 
JET. TXT /S. 

Récupérer des fichier» effacés 

lii commande ~'IL e>l liante reiw pour \o» fichiers. 
Kl te permet rie le- cllucer. Toutefois, on peul par- 
fois rattraper une manipulation malheureuse. 
Depuis ta version 5.0. MS-DOS possède la com- 
mande UNDELETE, qui permet de régénérer des 
fichiers effacés par erreur. 

Il fau! d'abonl se placer dan» le réjicrtoire où les 
fichiers ont élé effacés. 

Si la commande UNDELETE détecte un fichier 
efface dan- le ri'iierlnire courant el qu'il o»l |x*ssihlc 
de le restaurer, l'uidiualeui uni- demande de [en- 
trer au clavier la première lettre du nom du fichier. 











Je tl ah; lentrer la 
IHcwicic Itriknt 


a«L |e vsex récupérer 
ce fichier 




Seuls [e> fichier- r.-['ii[»n , é> juste après un efface- 
ment onl de lionne- chances d'être retrouve» dan» 
leur él al initial. Si vour.au y -aîné des données »ur 
disque aprè» avoir efface un fichier. MS-DOS peut 

utiliser la place qu'ils ont libréré pour y écrire vos 
données. 

La syntaxe de celle commande esl tout simple- 
ment UNDELETE. Attention: elle ne peut pas res- 
taurer un lie hier effacé. 

!Sed 



La font-lion XCOPY. 



1/ / s g a e r r e A/vrs-v/. £tf 

Qu'EST-CE QU'UN VIRUS ? 

ha peste des temps modernes 



s 



Vous avez peur des virus? 
Même sans savoir ce que sont 
exactement ces minuscules 
tueurs? Voilà Ut réponse à vos 
interrogations les plus sombres. 



Personne, pas plus les entreprises que les 
particulier*, n'est h l'ahri d'une contamina- 
lion par un virus, largement médiatisé, et sou- 
vent dramatisé, le problème des virus informa- 
tiques doil être traité dans le cadre d'une stratégie 
de sécurité! globale. 

Nombreux sonl ceux qui ne le prennent pas enco- 
re au sérieux. L'ignorance est la principale raison 
à celle indifférence. 

Marginal tant qu'il ne louchai! que les gros sys- 
tèmes, le phénomène s'est étendu aux micro-ordî- 
ualeurs. prenant au passée une tout autre dimen- 
sion. Certains virus se si ml rendu- célèbres pur leur 
action dévjislatriee. Mai- au lait, qui sonl-ils? A quoi 
ressemblent -ils? < jimmenl les mm liât Ire? 



Qu'est-ce qu't 



Un virus informai ique esl un programme très court, 
d'à peine quelques octets l.de 2IKI oclels a 4 Ko). 
Il esléeril pour réaliser certaines lâches bien défi - 

II se distingue des autres par sa capacité à se 
reproduire en s'inlégrniit dans le code d'un autre 
logiciel (irailement de texte, tableur, jeux, ...). 
Comme leurs homologues biologiques, les virus 
informatiques connaissent une phase d'incuba- 
tion, durant laquelle ils se reproduisent el se pro- 
pagent. 

La phase active vient ensuile. Le vinis passe à 
l'action et exécute lu lâche [jour laquelle il esl 
conçu. Certains délrui.-eiii les lichier.s tic données 



ou le contenu d'un disque. D'autres sont plus 
humoristiques, voire in offensifs. 

Il existe aujourd'hui diltëtcnls |\|» . de programmes 
capables d'endommager votre svstème. Tous ne 
correspondent pas à la définition du virus. 
Ainsi, les vers (worms), dont le but n'est pas de 
détruire des données se trouvant sur votre ordina- 
teur mais de le ralentir considérablement en se 
repiodui-.iui ,! l'infini, l's peuvent .'.Ile; j[i-ij!i';i 

bloquer la machine. 

11 existe également les chevaux de Troie (référen- 
ce au poème épique d'Homère). Ce sont des petits 

logiciels {jeux, utilitaires. ...)qui semblent accom- 
plir leur lunch, m piuiciji.il--. alii-Mia'-ii airnn-pl.in 
ils effectuent d'auires actions comme ladestniction 

Enfin, on trouve les bombes logiques qui, comme 
leur nom l'indique, détruisent des fichiers ou refor- 
malenl un disque dès qu'une condition définie 
dans le programme esl remplie. 
Il peul s'agir d'une dulc. de la euicuic répélitinu 
d'une commande, etc. Ils ne |ieuvenl ëlre coosiilén-s 
comme des virus car ils ne peuvent se reproduire 



Historique 

ta toute première fois que le lemie "virus" a été uti- 
lisé, c'est en 1972, dans un livre de David Cerrold 
intitulé "When Harley was one". A l'époque, ce 
n'élail encore que de la science-fiction... 
C'est seulement on/e ans après que le mot "virus" 
va s'appliquer à la réalité. A l'occasion d'un sémi- 
naire sur lu sécurité des ordinateurs. Kred Cohen, 
un étudiant de l'université -I-- Californie du Sud, 
conçoit un programme capable de se reproduire. 
L'expérience esl réalisée sur un VAX 1 1/750. Ce 
premier virus s'insère discrèie ment dans d'atilres 
programmes. Le processus de reproduction se 
déclenche dès que quelqu'un se connecte au VAX 

ainsi infecté. 

L'IBM PC fait connaissance avec les virus seule- 
ment trois ans plus lard, en 1986. 



Le premier virus apparu sur ces machines a élé bap- 
tisé selon le cas Brain, Lahore ou Basil. Capable 
de se propager assez rapidement, son altaque se 
résume à l'infection du iionl seeleurel à la réduc- 
tion de l'espace disque disponible. 
Un an plus lard, certains instituts recensent cinq 
autres virus: Alniiu-du. Siiitii \liii un. ii'hiç. I imiui 

A leur tours, ils donnent des idées à des pn-ataïu- 
meurs en mal de vandalisme, el en 1988 on voit 
arriver sur le marché des virus comme DOS 62, 
Cascade ou New Zealantl. 
En 1990, on dénombre 1 50 virus de part le monde. 
Ils onl tous une action différente. Certains se limi- 
tent a une attaque humorislique. d'autres sonl cri- 
minels, détruisant programmes el données. De 
nouveaux spécimens sonl découverts chaque jour 
ou presque. 

Une course poursuite s'engage cuire les dévelop- 
peurs de virus el les producteurs d'anli-VÏrus. 

i américaine MacAfee, dédiée â 
sonl plus de 2 000 



i vinis Mîfhfliiiifit'ln |* m r taire 
du danger aux responsables 



la lutte contre les 

aujourd'hui. 

Il a fallu la menace 

Informatiques. 

Ce virus adonné si une de \ ie jjour la première fois 
en 1991. Il s'est rapidement répandu par le biais 
des disquette». On sait qu'il passe à l'attaque le 6 
mars de chaque année, à l'anniversaire de son 
célèbre parrain. En 1991. le virus a fait 1res peu de 

dégâts. 

L'affaire aura un retentissement lieaucoup plus 

considérable en 1<W2. Combien d'ordinateurs onl 
élé infectés? Combien de données on! élé effa- 
cées? I )n parle de quelque- -ÏIH) millions rie dol- 
lars de pertes pour les victimes. 
Depuis, la menace esl prise au sérieux, lis i en les 
d'anti-virus ont considérablement progresse. l*-s 
magazines distribuent des versions limitées d'anti- 
virus permettant de combattre \fichelangeto. 
Dorénavant, les virus font partie du monde infor- 
matique. 



Comment se propagent les virus? 



Il existe plusieurs vecteurs de contamination. Toute 
opération de transfert entre deux ordinateurs, ou 
depuis un support magnétique, présente des 
risques. 

Certains points sensibles doivent être particuliè- 
rement surveillés. Les virus sont friands des 
échanges de disquelles, qui sont devenus leur 
principal moyen de locomotion. 
On peut également ci 1er les disques durs amo- 
vibles, le transfert de fichiers entre un portable el 
un PC, leléléohargemoui r II- Indiciels sur des ser- 
veurs publies el les connexions aux réseaux. Toutes 
ces opérations ont un point commun: elles per- 
mettent la diffusion des virus. Ce son! des vecteure 
de contamination. 

Si vous téléchargez des programmes à partir d'un 
serveur, assurez- m us que ce n'est pas un mini-ser- 
veur installé par un amateur. Ce Ivpe de personne 
ne possède généralement pas assez de temps pour 
s'assurer que les nouveautés i 






ciels, 



n ordinateur n'est qu'un tas de 
circuits inutile. Qui' ce soit nu système d'exploi- 
tation, un jeu ou un traitement de texte, les pro- 
grammes pennetiini rie IcIoiHïionucmenl la machi- 
ne el jouent le rôle d'interface entre l'utilisateur et 
le PC. Et les programmes normaux sont difficile» 
à différencier d'un virus meurtrier... 
La première action effectuée par un viras lorsqu'il 
s'introduit dans une machine (généralement par le 
biais d'une disque-lie) est de s'insérer dans un 
autre programme. 

Pour cela, le virus ajoute son code (suite d'ins- 
tractions)àtelui d'un logiciel présent sur le disque 
dur. Il est présent sur ce dernier mais ne peut êlre 
repéré: il n'apparaît nulle part lorsque l'on affiche 
la liste des fichiers (par rempli- par la comman- 
de DIR). 

Dans les premières année» do l'épidémie, la conta- 
mination était visible par l'augmentation de la 
taille des fichiers infectés. A litre d'exemple, le virus 
Jérusalem augmente lu taille du fichier contaminé 
de 1813 octets. 

Mais aujourd'hui, ou trouve des virus qui arrivent 
à se loger dans le code d'un logiciel sans modifier 

Pour passer d'un programme il un antre, il existe 
différentes techniques de contamination, la plus 
directe: le virus s'cxéculi' dés que le programme 
infecté est lancé. Généralement, il cherche à se 
dupliquer avant de lancer son attaque. 
D'autres virus vont utiliser une technique plus 

Loreque le programme infecté est lancé, le virus se 



charge en mémoire, comme un programme résilient. 
Dans ce cas, chaque application exécutée sera 
conlaminéc. Il est i m |>urtant tic sauiir que chaque 
virus possède une signature distinctive. Très sou- 
vent, un viras va se repérer par rapport à celte 
signature pour ne pas polluer deux fois le même 

Une fois en mémoire, le virus va essayer d'y res- 
ter le plus longtemps | H )-mIiI.' Li diffusion veis de 
nouveaux postes s'effectue par le biais de sup- 
ports magnétiques amovibles. 
Ce type de virus n'attaque que lorsque certaines 
conditions sont satisfaites (on parle de test de 
déclenchement). I ,' l'acteur de déclenchement peut 
être une séquence de touches, une date, etc. 

Les premiers symptômes 

Tous les dysloiiiïiounements d'une machine ne 
peuvent être imputés a une attaque de virus. Mais 
certains sympt&mes. particulièrement révélateurs, 
devraient vous alerter 

- la place disponible du disque dur diminue de 
façon anormale, 

- la taille de certains programmes change. 

- des fichiers disparaissent -ans raison, 

- le temps de chargement de vos applications 
habituelles augmente de pi lis en plus, 

-des messages d'orirm> inhabituel- -nr remem- 
brement de la mémoire s'affichent à l'écran, 

- les accès au disque semblent excessifs, 

- le message Erreur protection en 
écriture sur unité A apparaît alors que 
vous ne faites pas d'accès disquette. 

Si certains de ces syuiplômes vous sont familiers, 
aloisilnefaul pasbésiier. ulilisez votre antivirus! 

Protégez-vous! 

Le jargon technique île l'informatique en général 
el des viras en particulier tond à oliscurcir une véri- 
té fondamentale: 1rs virus soni un problème humain, 
la première règle |mii Ir'ur éehapi»! consiste à pro- 
téger votre système contre les [ii-rsonnes qui peu- 
vent l'exposer a des virus, délibérément ou par 

En 1991, d'après uni- enquête du magazine amé- 
ricain Corn pu 1er World, sur 750 entreprises, 
35% ont utilisé un anti-virus avant de perdre des 
données. 

Cela montre que les utilisateurs n'ont pas encore 
pris conscience du danger Certains gestes peuvent 
éviter la contamination. 

Même si la pri"luo!o. ile peut -Vu ro-sontir, oublier 
les opération* préventive» lait courir de grands 



Le principal vecteur de propagation reste la dis- 
quette. 11 est vrai qu'il s'agit du support le plus cou- 
ramment utilisé pour l'échange de documents, le 
transfert de données ou la copie des logiciels. Il faut 
les manipuler avec précautions. 

* Contrôlez-les avant emploi, à l'aide d'un anti- 
virus. Toute disquette peut êlre infectée en 
dépit des conliôles mis en pince parles socié- 
tés de duplication. Dès que vous manipulez 
une disquette provenant de l'extérieur, il est 
préférable de faire une vérification. 

* En protégeant les disquettes contre l'écriture, 
aucun virus ne pourra plus venir se loger sur 
le support magnétique. Il suffit de pousser la 
petite languette en plastique sur les disquettes 
3 pouces 1/2 ou d'occulter l'encoche qui se 
trouve sur le coté f h ili r les disquettes 5 pouces 

1/4. 

* Il faut éviter de démarrer le système a partir 
d'une disquette, à moins d'être certain de sa 
pureté. Il est préiéi.ible île laisser le PC boo- 
tersur le disque dur. 1* secteur de démarra- 
ge d'une disquette est un refuge privilégié 

•Les viras ne peuvent se loger que dans les pro- 
grammes exécutables. Les fichiers de don- 
nées sont dune échangés sans risque, à condi- 
tion de ne pas lancerde programme exécutable 
pouvant se trouver sur la disquette. 

* Les viras informatiques ne peuvent "vivre" que 
dans leur environnement natif. C'est pour cette 
raison que les disquettes pi menant d'un autre 
système d'expioi talion que MS-DOS peuvent 
être manipulées sans crainte sur un PC. 

* Il est préférable d'effectuer des copies de sau- 
vegarde des disquettes originales et de ne 
manipuler que les copies. En cas d'infection, 
il sera possible de se servir du jeu original [mur 
tout réinstaller. 

* Si vous êtes amenés à démarrer voire ordina- 
teurs l'aide d'une disquette syslème. il est pré- 
férable de proléger en écriture Ions les fichiers 
de celte dernière. 

* Ne prêtez jamais de disquettes a quelqu'un. Il 
pourrait, même -ans le vouloir, l'infecter. De 
plus en plus, les disquettes deviennent des 

objets personnels. 
En suivant ces conseil-, un |»'ui éviter l'infection 
et la propagation de certains virus. Il ne faut sur- 
tout pas oublier d'utiliser régulièrement un logiciel 
anti-virus, de préférence récent. 
Certains anti-i inis |»-uïenl êlie i -Micacés a un ins- 
tant donné. Mais sans mise à jour régulière, ils 
deviennent vite inutiles. 

De nouvelles formes de virus apparaissent quoti- 
diennement. 
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Toul n'esl pas virus 

I Jcpiiis uni' dizaine d'an liée*. I.i lialiililéel lu puis- 
sance des ordinateurs vont eu s' améliorant el les 
logiciels sont dp plus en plus fiables. 
Cependant, il arrive encore qu'une machine se 
bloque, qu'un programme "plante". Même si les 
virus sont de plus en plus dangereux, toutes les 
[MTles île données il autres pannes ne peuvent 
leur être imputées. 

Si vous prenez des précautions laisiuirialiles pour 
vous garder îles viras, les risques eausés par un 
Imgue logiciel ou un mauvais fonctionnement du 
matériel deviennent supérieurs an risque d'infee- 



tll de plus près votre espace de travail, 
vous aile* sans doute vous découvrir des habi- 
tudes dangereuses poui loire machine, sans que le 
moindre virus rôde dans les parages. 
Disquettes el disque- durs sont des supports magné- 
tiques, très vulnérables ain champs mugnétiques 



s. Les aimants permettant d'accrocher et de 

■r 'les tii h- i-iil- -ni" le- tableaux métal- 

liques sont une cause fréquente de perte de don- 

l.es trombones magnétisés -nul également dange- 
reux. Si vous en aie/, manipulez-les. loin de \ os dis- 
quettes ou de voire ordinateur. Il ne faut jamais 
poser vos disquetli-s sur voire moniteur (couleur sur- 
tout) car il dégage une suune magnétique impor- 

Mëme l'électro-aimanl du téléphone lorsqu'un 
appel arrive génère des champs magnétiques! 
Enfin, toutes !es sources magnétiques, comme 
l'impri manie, des haut-parleurs ou un ventilateur 
sont a surveiller et à éloigner de vos différents 
supports de stockage. 

Par ailleurs, les ordinateurs sont de vrais "nids a 
poussière". Il e>l indispensable de laire la toilet- 
te de votre machine rie temps en temps, si vous vou- 
lez éviter des comportements imprévisibles. 
N'oublie/ [ias -on emhiinneinenl! Il faut apprendre 



à garder votre zone de travail propre. Les dis- 
quelles 3 pouces 1/2 el S pouces 1/4 sont à utili- 
ser avec précaution. I .es traces de doigts, la pous- 
sière, elles rayures accidentel les |ieuvent entraîner 
des symptômes similaires à ceux de certaines infec- 

I ri ordinateur est incapable île laire la différence 
entre Un secteur défectueux el un secteur infecte. 

II faut donc faire attention, ces supports magné- 
tiques sont vulnérables. 

Votre ordinateur comme vos disquetlts n'apprécient 
pas la chaleur. La surchauffe d'une machine ou 
l'exposition de vos disquettes au soleil provoque des 
comportements inexplicables, pniclics d'une infeo 

II ne faut pas oublier qu'une erreur de manipula- 
tion ou qu'une commande mal ta|iée peuvent faire 
penser à une attaque de virus. L'instruction 
Del * . * peut souvent fuire plus de dégât qu'une 
infection virale. Kssayez toujours de Taire attention! 
Ned 



Les virus PC les plus célèbres 



MICHEIANGEW . 

S'introduit discrètement dans un ordinateur et détruit ou altère les données. Ce virus s'active le 6 mars de chaque année, 
anniversaire du célèbre artiste italien. 

DATACRIME 

Virus très hostile, il formate les neufs premières pistes du disque dur. 

JERUSALEM — 

Ralentit le système d'environ 10% el provoque (les erreurs lors du chargement des programmes infectés. Tout programme 
exécuté un vendredi 13 sera irrémédiablement effacé. Sans doute l'un des plus populaires. Il serait la cause de 74% des inci- 
dents survenus en 1991, selon certaines études. 

DISK KILLER . 

Infecte le boot sector. Lorsqu'il s'active, il affiche le message : 

"Disk Killer Version 1.0 

Front Ogre computers 

Now killing disk. 

Please do not power down your System* 
Dix secondes avant l'affichage du message, le virus a lancé un formatage de bas niveau du disque dur. 

ERODO 

Très dangereux, il modifie la table d'allocation des fichiers (FAT) et mélange les fichiers. 

TAIWAN3 

Lors de l'exécution d'un programme infecté, il écrase la table d'allocation des fichiers et le répertoire principal du disque 
dur. Un reformalage du disque s'impose... 



Joue les premières mesures île la marche fuiu'dire de Berlioz. 

PING-PONC ■ 

Un spot, représentant une balle, parcourt l'écran, perturbant l'affichage. 

CASCADE 



Les caractères affichés à l'écran se ili ''croc lient et tombent vers le bas de l'écran. 
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Installation de la disquette 

Mort aux virus! 



<? 



Grâce à notre article tout en 
image, VinstaUation de notre 
trousse de secours sur votre 
disque dur est un jeu d'enfant. 



La ■ lisquclle ■!■ PC Nuvirr ni contient unr 
Irousse à mil il jnli-i mi- complète. Voici lu 
num-hi-à siiivif |««ir l'in^lalliTsiir mHic ilisquc dur. 
Min de vous éviter toule erreur de manipulation. 
l'haijiit' éliipe d'installation c-sl rcprésenlce par un 

Attention: nlto pnK'éduie d'installation al prévue 
pour s'effeMuer avec le IXIS. Si voire onlinalcur 
démarre avec le IX)SSHKU. appuyez sur la louche 
[F3] pour passerions IX )S. 

1 1 Allume/ l'ordinateur il in* ">nv. lu disquelle dans 
le lecteur. 




Le répertoire principal s'appelle ANTIVIRU. A 
l'intérieur (le ce répertoire se trouve quatre sous- 
répertoires: 




>«.» 


Contenu 




SCAN 


Linoulil de recherche de virus. 




CLEAN 


Ln outîl pour i ici ru i iv les viras el lépaicr les fiehi 


rs ml.-. lés ou l 'ndi iiiiin.lv.. : -, 


GARDE 


L n outil pour protéger eu peimancuri- voile niachin 


■ i-ontre 1rs intrusions des virus 


SIMULAT 


Plusieurs programme de simulation de unis. 





Une fois les pro^ran s installés, il suffit (Palier 

dans leurs répertoires respectifs pour les eïéculer. 
l'ar exemple, pour uliliser le cliercbcur de virus 
SCIAT, il Lui! se placer dans le répertoire ANTI - 
VI RU. |>uis dans le répertoire SCAN. 



4) Selon la rapidité <ji 
machine, l'installation [ 
de une a cinq 
s'esl liien |«issé. l'éet 
resscmlilcr a l'image 
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Scan 

Pistez les intrus ! 



Vous voulez vérifier si votre 
système n'est pas infecté? Voici 
un utilitaire capable de détec- 
ter la présence de plus de 
1 100 virus différents. Utilisez- 
le systématiquement sur toutes 
vos nouvelles disquettes. 



L'association iiiTi.'rii-iiiin- Me Afce. spécialisée 
dans les outils de détection et iféradicaiion dès 
vinis informai iques. esl lia-ce en Californie, Klle 

ilis|H»e d'un réseau lit' eoritiiel* llails plus rit' cin- 
quante pavs. et se consacre à 17-ludc des nouveaux 
types île virus i|ui apparaissent iliaque jour aux 
quatre coins rlu monde. 

Grâce aux informations ainsi recueillies. McAfee 
esl capable île sortir il ni ■ nom elle kersiun iliaque 
mois, incluunl la définition des derniers virus 

Inversion qui- noo> mu* pro|>o*iiii* ici |<>. I\ Il M)). 
en date du 18 janvier 1993, esl capable île déte- 
ler ]I.HÀ\ vini* iliilcrciil* Isouclie- originales el 
variantes). En comptuni les virus duril lu signalu- 
re a été iniHliliéi' afin île déjouer les détecteurs, le 
nombre de virus reenoiliis par celle version de 
SG1/V s'élève à 1756. 

l'ropafiation «les virus 



faille de partition du ili-quc dur lia où sont stockées 
les informations sur le tlisquc dur nombre de 
pistes, de lêles. rjpe de formatage. i'le.) ou sur le 
sii leur damon'e île* disque* el disquettes. Une fois 
activé |wr l'accès à l'un de ces clémente, le virus 
se cliargc en mémoire. Cénérulcmenl. il y reste, afin 
de l'ontiiminer Ions le* programmes que l'utilisa- 
It-iir lancent |>ar la suite. 

Les virus caillé- dan- île.- programme* evéeu- 
lalilcs ne pcuvcnl -'iu-lallct en niémoire qu'après 
evéïiiliiai du programme. Il arrive aussi qu'il* se 
retrouvent dans le* ficliier*dc démun-age dune dis- 
quette système. I u vims prcsenl uniquement sur 
disque n'est | us dangereux! Il ne le devient qu"u|«es 
s'être installé en mémoire. 

Recherche des virus 



ix programmes exé- 



les virus |N'iivenl s allaqn 
culaliles.c'cst-à-dirc au\ fichier* avant uni- evlen- 
sion .COMou .EXE, mais également aux fichiers 
du système d'exploitation, aux pilotes de périphé- 
riques nu drivers, ayant souvent i 
.SYS. ainsi qu'au: 
overlays et aux bibliothèques de fondions avec 
des extensions .OVL, .LIB, .DLL, .BIN,etc.De 
nombreux virus vont également se loger dans la 



SCA:\ vérifie une par une toutes les zones du 
micro-ordinateur susci|«ibli*s d'être contaminées. 
Il recherche en l'ail une suile de colles, qui cor- 
resixtudciil au {>n>gnimiiic du i ini- [iropremetil dil 
et que l'un appelle -a signature. Il indique eu-ui- 
le à l'utilisateur le ré-ullat de se* recherches. Si 
.S'6'4 Y a identifié un virus cunnu. Il indiquera le 
fichier in[i-s|é et le nom du vinis. Il ne restera plus 
qu'à cl lacer le fichier |«>ur détruire l'envahisseur. 
i'our soigner un fichier contaminé sans être obli- 
gé de l'clfaeer. il faul employer un autre utilitaire 
de McAfee, également livré sur la disquette: 
CLEAN. 

Certains virus récents ulili- 
senl une mélhode redou- 
lablc pour se camoufler. Il 
se cryptent eux-mêmes de 
manière aléatoire, de telle 
sorte que leur signature c*l 
différente dans chacun des 
fichiers qu'il* ciiutaniineol. 
I'our les démasquer. .SC-I \ 
utilise une hallerie d'algo- 
rithmes de détection opérant |iar des mé 
d'analyse slalisliquc el de ilésasscmblagedi 



1/ / /e M 



l lilL-alinn .1.- SCAN 



g 



Pour utiliser SCAN, il suffit île le lancer en lui 

indiquant le dj-que â iérilicr. L'exemple -uivaul 
vi'-riln- -i la mémoire il.- h mai-hun- ■ I !>■- l'uhir-i* 
du disque C: neiouiicrinc-ut aucun vinis: SCAN C: 
Si vous ne voult-c contrôler qu'un -eul sous-réper- 
loire. il siillit il'iniliijiii-r -mi noiri ci nu nu- le un mire 
l'exemple suivant: SCAN C:\DOS 




Configuration minimale 

Pour s'exécuter. SOI* a besoin rfau moins 32(1 Ko 

di' mémoire el d'un *>*tèm,'ire\|iliiiiulion DOS 2.0 
ihi plus. Il loncl ii unie rli me sur lotîtes les machines 
actuelles, qui di-|.>-cni ,iii ii un iiii un il'un \lu r-i du 
M5-IH)Sversion4.0lou5.0. 

Messages en français 

Tous les messages de .SCI \ -oui en anglais. 
Cependant. Me Vice défi ire de- fichiers externes 
contenant l'adaptation de ces messages dans 
if autres langues (celte opération s'appelle locali- 
sation). Ainsi, vous trouverez le licliicr PREH- 
CH.MSG sur la disquette d'installation. Il vous 
suffira de le renommer en MCAFEE. MSG. 
IWmivaiil. les rm songes de SCAN s'adk'hentnl en 
français. Nos amis espagnols poumul utiliser le 
fichier SPANISK.MSG afin d'obtenir des mes- 
sage* dans leur propre langue, 
la législation -or le* logiciel* eu shareware nous 
iililige .1 u t. -lu.- la lulalltc îles lie hier* iliiruit'-s |ur 
lYifilcur du logiciel sur la di-quclle. cl à ne le* 
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modifier en aucune façon. C'est |>ourquui noua 
u'jmmi- [U- n -nommé li- fichier de- ri ■- - — .<•:■■- limi- 
tais, vous laissunl li- Mijii de II- (aire. 

Prrjmration d'une riintquetle 
anti-virus 



Il est lif-s difficile de lutter contre un virus instal- 
lé i-n nu-mi lire. Dune, si vous panel que mire 
disque dur est infecté. M faul procéder aux opéra- 
tions dp nelloyage depuis un.' disquette saint-. 
Pour éviter tout risqui- de iimlaini nat ion ik celle 
disquclle, utilisez une clisqucllcsyslémelwolable 
(c'esl-à-dire formulée a l'aide de la commande 
FORMAT A: /S). Vous la protégerez ensuile 
contre l'écrilurv (en déplaçant le taquet situé a. 
l'arriére de la disquette, laissant ap|iaraîlre la per- 
foration). Vous u'auriv. |>lus alors qu'à démarrer 
voire ordinateur aiir la disquette dans le lecteur 
ci à taper l'ordre SCAN C; pwdEBrJUBr la Véri- 
fication de nitre disque dur 

Les option* de SCAN 

Il est possible d'ajouler de- options à la ligne de 
commande de SCAN. Certaines sont pratiques, 
tandis que d'autre- ne concernent que ili-s délads 
ésolériques. En général, il est préférable de ne 
pas socruper île- tiption». ii moins de savoir exac- 

/ ?, /H, /HELP: ces différentes options atuchenl 

un écran d'aide conlcnanl la syntaxe de 5C.4A'. la 

lisle <]e- niions cl le résumé de leur action. 

/ ; celle option icriftc uniquement la présence de 

virus dans lu «me île démarrage du di>i|iieel dan- 

le répertoire princi])al. Klle tiemiel donc de faire 

une recherche sommaire, mai- très rapide. 

/A : la recherche îles virus ne se fait que sur les 

fichiers exécutables. 

Pour plus de sécurité, vous pouvez utiliser l'option 

!\ qui force le prugrun à evaminer le contenu 

de lous les fichiers. Cest une précaution assez 



inutile qui triple ou qua- 
druple lelcmpsil'aiialv-i 

/AD: i*i-tlc option fon-e le 
programme a lester Ions 
les disques durs el lec- 
teurs de l'ordinaleur. 
/BELL: indique au pro- 
gramme qu'il doit émettre 
un signal sonore lorsqu'un 
virus a été délecté. 
/CHKDI: Mate la présence d'un virus dans la 
mémoire llalile cm l'orilinaleur lentre 640 el 10 
888 Ko). Remarque: aucun virus ne peut se loger 
plus haul en mémoire. 

/ D: le programme -'arrête -ur chaque fichier dans 
lequel un vinis a été déleclé et demande â lulili 
auteur de confirmer sa suppression. 
( j- fichier ne pourra plus être récupéré par la suite. 
Ginlrai retnent nu IK1S.M. I \ détruit réellement le 
fichier en écrivant des II sur le disque. 
Si un virus est déleclé clans la lalile ck- partition OU 
le secteur de démarrage du disque celle option esl 
inefficace. Il faul utiliser l'utilitaire Cl£AN pour 
faire le nettoyage. 

/DATE: sauvegarde lu date el l'heure de lu 
rechetvhe de virus dans le fichier SCANVAL . VAL. 
Os informations |»iiwnt être rclmuvésen utilisant 
l'oplion /SHOWDATE. 

/FAST: avec cette option. SON effectue une 
vériucalinn simplifiée. Il affiche moins de mes- 
-agi->à l'i'-cnin. ne lérilio [m- leconlciiudes hcliicis 

ooaugesees par des utilitaires cornue l'KIJTE ou 

LZEXE el procède à une vérification minimale du 
code exécutable, 11 esl préférable de ne pas l'uli- 

/HISTORY nom_fichier: sauvegank l'affi- 
ehage de- messages envoyés par SCA\ dans le 
fichier nom_fichiet. 

Si ce fichier existe déjà, les messages seront ajou- 
tés à la suite. Grâce a celte oplion. vous pouvez aller 
boire une lasse de thé pendant que le programme 
fait son travail. |«ii» uliliser nhe trailemeiil de texte 
préféré pour relire tranquillement les messages. 
/M: iMle la pn-senre en mémoire de tous les viras 
résidents capable de s'y loger. 
Par iléfauL SC4 V ne cherche que les v irus critiques, 

/MANY: autorise la u'-nlicalioii de plusieurs dis- 
quilles à la suile. sait- avoir ,î relancer .SOI \ à 
chaque fois. 

le programme demandera -i uni- mule/, vérifier 
une autre disquette: mettez une nouvelle nouvel- 
le disqueltc el ré |« un le/ («ri ^ j iruén»- pour la ver- 
sion française). 



:.:.!•:-■■;■■;■": il e-l |ki— ihle d'interrompre l'cxé- 
culîon de .SC.4.Y en uppuyniil sur la touche 
|Clrl-C|.Celapculcln*gciianl dans écriai ra -s situa- 
lions. I .'option /"iOBK):AK indique au pnigramme 
qu'il ne doit [ia- prendre en compte la louche 
[Crf-CJ. 

/SAVE: sauvegarde le- option» -peciliécs sur la 
ligne de commande. 

Ces oplions senml ulili-é-c- (tu défaut lors île la pm- 
chaiiie utilisation de SCAN. Cela pennel île confi- 
gurer u volonté le logiciel. Pour désactiver les 
options courantes, il suffit de tapa SCAN /SAVE 
sans nouvelles options. 

Quelques exemple» 
d'utilisation de SCAN 

SCAN C: /BELL: celte commande indique au 
programme de scruter lu loi utile du disque durC: 
el de sonner en cas de détection de virus. 
SCAN C: /BELL / SAVE: av.* l'option /SAVE, 
le signal sonore de détection de virus sera actif 
d'office, à clmqi u nom elle utili-aliori du logiciel. 
SCAN A: /MANY: avec celle commande, le 
logiciel leslem plusieurs ilisquelles à la suile. là'la 
évite ck relaper la ligne de commande entn- chaque 
cliangemcul de disquette. 



Oui gardera les gardiens? 

Si votre anti-virus esl infc-i-lé par un virus, chaque 
lesl infectera clavunlugc- voire machine. Afin 

i l'être écriai» que le (ilngtï tle S< '. \\ hll-llléllle 

n'esl |M- porteur d'un iiru>. il esl nécessaire de 
lanrer l'iitililaire il'.iiilln-ulilii-atiori \AI.II)\- 
W. prévu a cet effet. Sa syntaxe d'utilisation 
est VAUDA1E SCAN JSX£. 

Cel outil pennel île calculer ikuv somme- de 



iinlnMe ilillérenii-s (suivi! 



..Igotilhu 



(li-lini't-i qui. ("ur |i- piograii ■ >l '. W.1AK, 

(liiiu-nl ëlre le- iiiëuie- que -ur l'irii;igc -uiianle: 



1 ne surunie de i-outnile e-l lui ellillre calculé |«r 
une uiélhodc coniplevc qui lieril mm seulement 
compte de la valeur numérique de chaque i- Ici 

îu jjiiiiiraiiiinc. mai- ;iu--i de -a [m-ili lau- le 

programme-. Si le lancement de VAI.IDM'K ne 
uni» indique (ni- >i". dcn\ valeur-, cela veut 
dire que voire programme S( '. \\.H\K e-t endom- 
magé, ou qu'il conlieul un vims inilésiralde. 
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iLEAN 

Le destructeur de virus 




Vous avez des virus? Voici un 
puissant utilitaire capable de 
les détuire et, mieux, de res- 
taurer lesficluers endommagés. 
Arme ultime contre les nùni- 
terminators, il est indispen- 
sable à tout possesseur de PC. 



L'utilitaire (JEAN est le complément indis- 
pensable de SCAN, Ce dernier M- contente (le 

nuquerc 1 de délecte r les rime, Q£AN « plus luire 
il "guérif*. Kn (Set, SCAN peut, lad un plu.-., np- 
primer les fichiers dans lesquels il u ilniuvrri 
me signature de \ irus. I) ee pourra en aucun fus 
leur restituer leur forme initiale. Pour pallier à ce 
défaut. McAfee met à notre disposition lui utilitaire 
i|ui supprime les muau de pragnnnMs une- 
fcsuanijunl a des virus à l'intérieur elt- liehicrs exé- 
cutai îles. Knsuilc, ils lis remplacent pur le code ori- 
jritiul. ù l'aide des informations ttO u rf C B par le 
délateur SCAN. 

Utilisation de CLEAIN 



I* passage de SC. I V <s.l ul dilatoire aianl toute uti- 
lisation de CIEA V. Kn cffcl. iihis devrez mirer le 
niim de Gode du virus pour que ClEAN. pdm 
l'enlever des fichiers infestés, cl seul SCAS est 
capable de mua le fournir. 
Supposent pare temple que SCAN uii indiqua que 

des fichiers du disque C : soit infesté pur le virus 
Jérusalem, dont le iHim de code est JERU. Vous 
devez dano lancer ClEAN en utilisant lu syntaxe 
suivante; CLEAN C; [JERU] 
I j-s caractères | el | sont indispensables. Ils per- 
mtittnnt l> fTf f»1iV fTMrniînVi mi lnimnit lu vin» 

désiprié (si ee dernier es! un virus reconnu pur 
SCAN). Voîcî quelques exemples d'utilisation: 
-CLEAN C:\DOS [DAV1 Entera le virus Dtirk 



Attngrr des fiehiers du répertoire C:\IX)S. 
-CLEAN C: [DOODLE] Krllèvc le virus Yanker 
IhmUe des fiehiers du disque C : . 

Vérification de CLEAN 



l-e programme CIEW.KXK se leste lui-même 

,i[il'iin.ilii|!iriiiiriL ijéifi-tiiiil :. l i r i ^ i 1< xi te inodilû u- 

Toulefois. comme SC4.V. CLEAN dispose épuWiil 
(lu (inignimim- duiillientiik-alinii l AUDATK.COM 
qui floîl rcsliluer les lionnes valeurs de DBnMIe lixs- 
qu'il est utilisé sur la version fUlYlOO de 
OEAttSXE. Uns aube version de OEAN donnera 

éviilemenl d'autres valeurs de cixilniJe. 




Ii- options 

Le lopieiel possède m tri-s «raml nomlirc d'options 
qui |ii-mM'tlfiil de modifier son fonction™ ■meut. Ces 
fonelions ne sont pus indispensable si vous ftes 
de bulanl. Mais si vous êtes plus expérimentés, vous 
vous en servirez avec profil. IWr l'instant, ixxis 
\ixis coiLseillous de lie pas v loucher, ù i 







/A: effectue le nctlinap'du unis indiqué sur tous 
les fichiers, sans tenir compte de leur. evtetisî.His. 

/E .xxx .yyy .222: effectue le nettoyage du 



virus indiqué sur les lichiers habituels (.COM, 
.EXE, .OVL.Hc). ainsi OJDB sur cens qui portent 
l'en tension .xxx. .yyy et . z z z (à vous de les 
spécifier). 




/MAINT: permet de nettoyer un disque dur dont 
la table de punition ou le secteur d'amorce du 
disque ont été infectés par un virus modifiant leur 
structure (ou ont (Hé créés par un autre système que 
le DOS). 

"A.";'! : autorise h* nettovuge (Je plusieurs dis- 
quettes a la suite, sans avoir a relancer QEAN à 
chacpie fois. I <■ programme pmfiose de changer de 
disquette H (ru[>puyer sur [ Y I . ou de laper [N] 
|iour unvter le netiuyugf . 

/NOEXPIRE: évite raflkhap'du messape Javer- 
lis.-j-nM'iil de lin de validité de f.7>.'.-1\. Il interviinl 
syslÉ'-malifiuenienl sept mois après le déliut de la 
diffusion du propamme. 

/NOPAUSE: sup|«iine le RSBsnpjB ileiiiandant de 
continuer lorsque IV-cran est plein (suite à de nom- 
breux messages indiquant la présence d'un virus). 
/REPORT nora_fichier:souvi^anl'-l'afficha- 
p' dis messages imvuvés par CtfLA\ dans le fichier 
nom_fichier. Si ce fn-lner existe dé jù. son conte- 
nu sera effacé. 

/UNATTEND: pennel de passer outn- la kérifieu- 
liiHi îles fichiers impossibles a lire jsetleurs ilflsuu 
lueux ou fwhiers utilisés |iar un utiln 1 proprumme). 
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Traquez les virus 

Quelques exemples pratiques 



Vous voulez utiliser nos pro- 
grammes au nùeux? Voici plu- 
sieurs exemples pratiques qui 
vous montrent, deAàZ, com- 
ntent détecter et détruire des 
virus. 



V: 



ii-.- 



ous allez ilécouvrir la man-he à suivre lorsq 
us êtes i-nnfronlés à un ou plusieurs pi 
s infectés par des virus. 
Vous apontulrez à effectuer les bonnes miéraliu 
ilans le bon onlrc. à ne pas vous mélanger ilan- '. 
outils e! à vous assurer lie bien awir i Ici m il le 
les agresseurs. 

Ces trois exemples de recherche el d"éli 
vixrsaiileronl à mieux maîtriser ujk-int<viiiiii de 
prugrammi-s. Dans tous les cas not 
une disquette. L'opération reste la même pour 11 
disque dur. seul le nom du disque change. (C : ai 
lieu de A : ). Ces trois exemples peuvent être sui- 
vis pas a pas si vous trouvez des virus surdes dis- 
quettes vous apparti-nanl. Il suffira île remplacer II 
nom îles »irtis île l'exemple par ceux que mu- 
avez trouvé. 

lin exemple simple 



Il est très rare qu'un virus s'installe uniquement 
dans un seul fichier. le cas le plus Fréquent est celui 
d'un virus qui se reproduit sur tous les fichiers 
exécutables du disque. Nous avons dune pu un 
exemple ou plusieurs programmes sont infectés 
par le même envahisseur. Il faut donc procéder de 
la manière suivante pour tester la disquette A : 



- insérer la disquette dans le lecteur, 

- ouvrir le Répertoire contenant SCAN: 

- laper SCAN A: puis presser sur 
[ ENTER L 




a <lr octer-ler 
h KKIlf . O inrosili- très dangereux allrrr les 
inimiii' runsklrriililenienl I» prrTur- 



IV fois lancé. OJBAN teste lu 
mémoire de l'onlinatcur. vérifie 
le secteur de démarrage de la 
disquette iH s'occupe et 



Si un fichier altéré [>eul cuv répart 1 , il le i 

automatiquement à si.n étal initiai et affiche un mes- 
sage. 

hn revanclic. si le lu hiere-l Imp endommagé |««ir 
être réparable, il demande s'il faut le détruire, 
anéantissant ilu même coup le virus. 
Allenlion: même si viHLsavtvconhpiré le produit 




présence de deux 
Comme le mooiniit les image*, la dôquelle contient 
le virus HCII dans deux programmes (TER -COM 
etVIDE0.COM). 

On peut observer que SCAN indique entre env 
chets le nom à donner en paramètre à l'utilitaire 
CII1A\ pour pouvoir les éradiquer, en l'occurren- 
ce [FCH]. 

LncligneiriiifuniLiliiins indique ie nombre de virus 
trouvés et de fichiers testés. Arrivé à ce stade, SCAN 
vous demande s'il iloil afficher un écran ilaiile. 
Pour revenir au DOS. appuier sur la louche |N|. 
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wiitTil infectés |tir |ilii>]i'iir> i ini- il lu luis. lorsque 

(•"(■si lr cas. If |Hii.!>riiniiii<- nllu-lii- lu lisii- de («us 

lis \inis Imuw'v- >nr le disque. 

Il est impossible de détruire tous les 

semé m* 1 ration. 

Chaque tjpe de virus doit faire l'objet d'un 

mande lii* iiclmyage. 

Il est unnwruinl pour cela de bien noter le i 

chaque virus, affiehé a l'écran. 

temps. lorsque l'opération dp 
nettoyage est terminée, il faut 
presser sur la touche |\| pour 

BU) 




Kn exécutant LIE IV n'oublie/. |Msilo lui indique 

le nom du virus à iinéanlir. 

Comme lu structure du lecteur de démarrage es 

toujours lu même, le lopiciel lu répare uulomali 
n.k-1'uidc de l'utilisateur 
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VsHIELD 

Un programme-chien de garde 



<¥ 



Vous avez peur qu 'un virus ne 
s'installe dans votre machine? 
Voici un programme résident, 
véritable bouclier logiciel qui 
montera la garde à Ventrée de 
votre système et chassent les 
indésirables. 



Cimlruircmcnl .1 SCAN, c|ui 
iléteele la présence é>en- 
luelle .fun fini dopai* m der- 
nier lancemenl. I SHIELD .-I un 

logiciel nS.iduni en mémnin-. Il 



darimoMM*. <•<■ iwy—uwocnipt H) Kode 

luéiimirv. Itusieurt niions |ien»clleiil il*- mumIiImt 
I.i manière ilonl il s'installe m mcnmin-. 1 .1 mm 
de \SIIIEU) que noua nus proposons ici porte la 
r.i.T-n. , \2\ HO. EBe momall plu- de l 600 

.1111- dill.'-tviiN. 

VSHIELD1 . EX : Dttacta les fin» 1 partir île* 
codes de validation ginéica par SCAN, rmilisa- 

llrin île» finira de validation ml ln>|i compliquée 
(■Kir une iitili-jlimi MnC ( J- pnipniiiune It'occu- 

poqueôKnen mémnin-. \ niiliset-i musêi-vin-s 
e.périmmié. 



,■ les 



lu |Mirl de l'utilisateur, l-orsipic 
\SHIEU) en lancé, il eomaowe 

par vé rifior la présence de virus 
cIjii> la laide iii partition <ln 
di«|ue dur. Il- scclelir JaltiiitiT lliool scclorl. lis. 
fichiers ijallmiii du DOS. t'u. 5 il m Iota hri- 
mémr. avant de rester défi nilivcmenl en ménwin- 
rti l.uil que programme résident . 
Lm- (ois installé en mérnoin-, 1 SHIEU) verdie m 
programmes avant leur lai» -émeut. Si un pro- 
gramme contrôlé pn'-x-nle la >ipuluir ifun virus 
connu. \SIIIEID iuli'nlil «m cvéeulion cl avertit 
l'utilisateur de la présence île finiras. Ile meuve. 

lorsque YSHIFJJ) dcHade la présence d'un virus 
dans le secteur iramon-e du driqueàW, il rraphhg 

fntili-alninie Imiter -ur ce di-. me. Il faudra al< «s 
redémarrer sur Une disquelle saine. Knfin. 
VSHIELD peu! détecter des vira- boom dtt 
fichiers sont simplement copiés ou même Ion. d'un 
simple accès en lecture ou en écriture. 
iSIIIEW est livré en fan versions, sous forme île 
fichier- distincts: 
VSHIELD.EXE: Opère a partir d'une l lfrlp' l ^lfir 




Lt programme CHKSHLD . EXE. accompagne 
iSIIIEU). Il permet de detenniner si CC il.-nu.-n-s! 

chargé en mémo ire . 



1a-s elTrbi MTomluirt-s 



pnigramme cvêcnlé. I '.<■ luloiitis-cincnl ci Kn-sp.mil 
à un cvamcii anli-vinis complet. Ile plus. chaque 
n-déniarrage de la mai-hiue est allonge 1I1- -iv 
seciiuiles. le Iruips de tester lu mémoire el les 
lliwtmïla 1 liliq»* a du ila»|ii( l>s ralcnlissemcnls 
ne m produisent que dan» ce oaapricis. X SHIEU) 

n^-casinoncunciuicilcgcadutinudii lemp~dV\é- 
riilion de- pniginmmcs 1 luis chargé. 

I NBUNUmgC automatique 

Min que le ellien île ^nrdi- -nil présent uul'Hiiuli 
i|iiemeiil il choque lum eiuenl de In machine, il 
faul inclure -a -eipi.-n. c de démarrage dans le 
fichier AUTOEXEC . 9AT du 1M»S. Pimr ce faim. 
il faut éditer le fichier AUTOEXEC.BAT avec 
l'ulililain- EDITA» DOS et ra>«iler la lipm- sui- 

C:\ANTIVIBUS\GARDEWSH1ELD.EXE 

Les options tJpVSIIIKU ) 

SarLs aucune option. VSHI ELD. EXE fuuniil déjà 
un niveau île priJ.-i-lioii Irè- élevé, larpetuenl suf- 
lisaul dans la plii|iari <l(> 1 a-, t j-iieraLint. nous vous 
i-onseillons de [HerHln- cinuiaissame île liailcs les 
uptiunsdih|Ninil)li -. uliii d'a.lapli f la rmifipuratinn 
du logiciel a ntH erninHHH'menl. Toutefois, eeci 
ne vaut i|iie |bhihIi'- niili-uli-iir- 1 inmai—aot liien 
leur nutehine. lis. débulanl- peuvent se eouti'iiler 
.r.itil.^-f lSH/>.7.0lelqoel. 

■h HCJBE, le 

|Hi«era \m> par hiïl 





/ IGNORE < di sque ) : permet /NOMEM: évile la recherche de 
de m- pas contrôler le lancement 
dos programmes depuis une unité 
ilonnée (D: . E :. elc.) I'ni1i<|iti- lors 
d'une utilisation en réseau. 



l.Oiv^UVi.ienipVlH-riililisaliiin de VSHIELD 
/REMOVEpnur t lA4iaip-rl.S7/tf;«JiHa m( ''ini»iB'. 



Si vtu> lanrer te rhirn de garde ■ partir 'lu lîrhirr 

AITOKXHIRAT. 1 (mm que Cpprl , W 1 1 1 I 1 1. i \î 



/ACCESS: penaal de tester la ptéseocetfon virus 

chaque fois qui- l'ordinateur accède à un pni- 
grumme (lecture, écriture ou exécution). Celle 
option ralentit fortcUM-nl les copies de programmes, 
ainsi que les applicalions sous UWou.i qui char- 
gent les logiciels MOraCM |>ar moireau. 

/CERTIFY notn_nchier: interdit le lance- 
ment il"un programme qui ne itmlienl pus le unie 
île validation créé par SCAN . Us programmes 
n'acceptant pOB la ptétOMJe «lu aide île validation 
peuvent ëlte spécifiés dans la liste nom_Jichier. 

/CF nom_nchier: vérifie les rodes de roslau- 
ralifiii rt de validai ion contenus dans 
nom_flch i e r aianl d'autoriser l'ovéculion (Tun 
programme. 

L'ouVulion est interdite si la snimM' de contrôle cal- 
culée ne correspond pat à celle inscrite clans le 



/LH: demande le churgemenl de 
I '//// II) m mémoire liante, s'il i 
a suffisamment .le place. 



,'LOCK: stoppe ciiiiiplêtcmenl l'ortlitialcur si un 

Il i*sl conseillé de créer un message explicite lai ce 
l'option /CONTACT) afin que l'iililisaleur ne suit 
pas pris au dépourvu. 

/M: vérifie la présence en nahnnhn conventionnelle. 
de tous les virus connus. Sans celte option, seuls 
Irai virus dits critiques sont icchcrchés. 

/NB: évite la MctlBHJM de virus dans la taille de 
parti) ion cl le secteur de démarrage lors du lance- 
ment de VSHIELD. 

/NOBREAK: empêche l'utilisation des louches 
|Ctrl-C| el |Clrl-Alln| lors du lancement de 

ysiiieuj. 

Il est alors im|i»-.il>lr d'iulrr pn 1 son charge- 



/NOCONT: interdit le lancement d'un 
ne i nnleiiaiil pas de code de lalidalion. an lin 
d'afficher le nws>;tgeileiiiandanl à l'ulilisaleurs'i 
veut quand même poursuivre le chargewnl Ni 
message Proceed Anyway? Ï/Happant^. 



/ONLY ( disque) : permet île ratifier l'exécu- 
tion ikrs programmes uniquement il partir des uni- 
lés de disque- spécifiées. Mes autres ne seronl pas 

nadifllTma) 

/RECONNECT: permet de réactiver aulomalique- 
menl YSIIIEIJI iifm-> l'cvéi utioud'un pi 
qui le désactivai) (comme un cache disque ni 
driver réseau). 



/REMOVE:désacli 
la mémoire. 



^///MJM le décharge de 



/ SAVK: sauvegarde les options indiquées m même 
lemps que /SAVE, afin (féviler d'avoir à les spé- 
cifier de nouveau lors du prochain lancement. 

/SWAP (chemin): indique a YSIIIEU) de ne 
charger en BtÙaUMB cpi'urx- petite paBaC de son code 
(3 Ko) el de sauvegarder le reste lem|>oruiremenl 
sur le disque. 

Cette option ralenlil le ronchonnement de l'onli- 
naleur. \c l'utilise/ que s'il vous manque de la 
mémoire conventionnelle ou si vous n'arrive?, pas 
à charger YSIIIEU) en mémoire haute. 



/WINDOWS: permet iTafiichcr 
messages craiertissemcnl dans I 
dcP/innWs.ï. 



il |« 



/CHKHI: leste la présence d* un virus dans la tota- 
lité de la mémoire accossihlc |iar le IX )S (de a 
1088 Ko). Par défaut. VSHIEU) ni- leste que les Mo 
premiers Ko. 

/CONTACT: permet de personnaliser le message 
d'avertissement ufliclié au moment de la détec- 
tion d'un vims (."j(l caractères maximum). I.* carac- 
tère anli-slash [\] est interdit. 

/COPY: vérifie la présence d'un virus lors des 
opérations de oopie et teste le secteur d'amorce de 
la disquHte lors rie 1 utilisation des ordres COPY 

etDIR. 

/CV: contrôle le code de validation ajouté |)ar 
SCAN âb fin des fichiers .EXE et . COM. Si le code 
est diflerenl de celui trouvé dans le fichier, le pro- 
gramme ne pourra être lancé. 



LES SOMMES DE CONTROLE 

Comme pour SC4JV el CŒA\, il est possihle d'uliliser le programme YAIJDATE pour calculer les 
sommes de contrôle nécessaire, aux lests îles fichiers VSHIELD. EXE, VSHIELD1 . EXE el CHK- 
sh: :?.--• y. 






1j' |»rocraniiiir 
\ il 1 II 1 1 1! fournit 
deux codert di- runtrôle 

AIT J'i ■ 1 . il du ni Ll. Il 

tn- chien de fsuile es! allé- 






SileschifTre 
ré el potenl 


•llemenl danpen-u\. 
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Un simulateur de virus 

Apprenez à connaître V ennemi l 



Des messages incompréhen- même moûere que tes virus qu'ils simulent. Us 
sibles s'affichent à l'écran? ^"T en "^^t^T^" 

lenl que I asperl gra|"hiquc do- i uns. luiliu. les L«i- 

Votre machine joue de la 
musique? Votre écran est bizar- 
re? Apprenez à reconnaître les " p part 
sigïies gui indiquent la pré- 
sence d'un virus. Ne soyez plus 
pris au dépourvu par ces mau- 
dits parasites! 



chargent ri ii 



VOUS trouve n-z dans la disquette une série de 
petits pu grammes. C<- sonl îles simulateurs 
de virus. Ils imitent le fonctionnement de certains 
virus connus. Rassurez-vous, ils s'en tiennent au\ 
effets non destructeur- (ullichage île message.-. 
troubles à l'écran, musiques. bruitages, ralenlis- 
sèment du processeur) sans en I miner de perle de 
fichiers et autres défais, t.e- programmes ont un 
rôle éducatif. Ils vous permettent de connaître à 
l'avance les elïeis que les virus les plus répandus 
peuvent avoir sur votre machine. Si par hasard un 
vrai virus infecte voire ordiuuieur. vous le recon- 
naîtrez plus rapidement. 

Les programmes 



les programmes qui portent la mention "ai 
Standard" se déclenchent el se comportent de la 



ciels à "délai 

bout d'un certain temps. 

|i|iii:i;iinii 
mémoire. 
Ils peuvent être dés-aetbés en appuyant sur la 

combinaison <lo louches |\I.T|+|-|. Certains onl une 

inilUllerïi' lollklble el j>eme|i[ elle appelé- ail bout 

d'un délai lariatil de I à 30 minutes. 
Si vous ne le preoi-.cz pa-. un délai d'une niiinile 
sera pris en compte |i,u ilelaul. >aul pour le pro- 
gramme ITL-SI\t\. lie ilr-rniei aipji imuieiliali'- 
ment si vous ne lui donnez pu> d'instructions 
contraires. Alleiilioii: il e-l préférable d'éviter de 
lancer ces programmes à partir île Kïniluus. Des 



confliti 






Programme 

CASC-SIM.COM 
CSC-SIMX.COM 
DENZ-SIM.COM 
FUMN-SIM.COM 
FUM-SIMD.COM 
FUM-SIMX.COM 
ITAL-SIM.COM 
ITL-SIMX.COM 
JERU-SIM.COM 
0R0P-SIM.COM 
0R0-SIMX.COM 
YANK-SIM.COM 
NK-SIMX.COM 



:anil;m[> 

lllelllr-nll 

'l.'" 



\ i in- -i 1 1 1 nli ■ 

Cascade (affichage 

Denzuk (affichage l 

Fu Monchu 

Fu Manchu (affichage seulement) 

Fu Manchu 

Italian virus (activation standard) 

Italian virus (affichage seulement) 

Jérusalem 



!e faux virus et Windim 
survenir, allant jusqu'au plantage de 
mire ordinateur. Haiis ce cas. il suffit 
de l'éteindre et de le rallumer. 

CASC-SIM 

('.:■ prierai unie simule le \ irus (jin-wlr. 
Les caractères vont IoiiiImt de l'écran 
jusqu'à ce qu'ils rencontrent un autre 
caractère, une couleur de fond différente 
ou un cadre. L'attaque commence par une pre- 
mière chute de caractères affectant une seule 
cdlonne. Elles vont se succéder ensuite dans toutes 

les parties de l'écran, le délai avant 
que la simulation agisse est de 5 

minutes au maximum la première loi-. 

Pour lancer le programme, il fin il Ul|"T 
son nom, suivi de la louche [ENTER]. 
Pour l'éliminer de la mémoire, il Tant 
enfoncer simultanément les louches 
[Alt] et [-]. Pour remettre à zéro la 



CSC-SIMX 

Ce programme simule également le vims Cascade, 
mais pas son mm le de liHietiiiiiri'-metil. 11 se conten- 
te de faire tomber tous les caractères de l'écran Cil 
une seule fois. Tant qu'il reste (les caractères 
indemnes, le programme ne redonne pas la main 

â rulili-aleiir. l'nur laine] ce program plaec- 

vous dans le bon répertoire sous DOS. Tapez CSC - 
SIMX N suivi de [ENTER], N représente le 
nombre de minutes d'attente avant que le pro- 
gramme agisse (Exemple: CSC-SIM 10 pour 
qu'il fonctionne au bout de 10 minutes). Si VOUS ne 
rentrez pas de délai, la simulation se déclenchera 
après une minute d'attente. Pour éliminer le pro- 
gramme de la mémoire, enfoncez les touches [Alt j 
el |-J. Pour remettre la minuterie il zéro, appuyez 
simultanément sur les louches [Alt] el 1+] 




\lu-ic i irus (delà 

^ ankee Doodle (activation standard) 

t ;mkee llnHlIeiallil-IlLlsle-ellIemelllI 



ietto 



minutes, il faul appuyei 
touches [Alt] el[+]. 



i rlj|.-ii|iie il'KdiU avee un fichier l 

DENZ-SIM 



(a- programme n'accepte pas de paramètres cl dis- 
paraît de la mémoire après avoir exécuté sa fonc- 
tion. Il .-imille l'elli-l lisllol ||I1C l'on obtient luISqil'oil 

appuie sur les touches [Ctrl|+|Alt]t[Suppr] avec le 
virus présent en mémoire. Pour lancer le pro- 
gramme, plarez-inn» dans le bon répertoire sous 
DOS. Tapez DENZ-SIM suivi de [ENTER]. 

FU MANCHL 



; simulé scrute les entrées/sortie- du cl 
s mois reconnus par le programmi 
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l'objet de commentaires. Il s' api de "Thatcher", 
"Bfflha", "WBldheim" et "Fu Manchu". Chaque 

iiml de celte liste, entré ait cimier el suivi d'un i-spa- 
ce provoque l'affichage d\ 



lion. Il uffirhe simplement le me-sage prcjduil par 
le virus lorsque l'un appuie simultanément sur les 
touches |Clrl], [Ail] el [Del]. Pour lancer le pro- 
gramme, placez- vous dans le lu>n répertoire sous 
DOS. Tapez FUM-SIMD suivi de [ENTER]. 











BEBDHE.n 


fl d« 1 



































DOS. 1,'activalion n'aura lieu que si une condition 
est remplie. Il s'agil il'un acec.» ili-quequi doit durer 
une seconde. Afin'-- i ■*■ I u.. I.i balle apparaîtra (mi- 
les quarts d'heure. Nous nuls cortaei Huns plutôt 
d'utiliser le programme ITL-S1MX.COM, plus 

Pour lancer le programme, placez-vous dans le 
bon répertoire sous DOS. Tapez ITAL- SIM suivi 
de [ENTER]. Pour éliminer le programme de la 

mémoire, appuwy. sur le- touche- 1 Alt] el [-]. Pour 
remettre la minuterie à zéro, entoure/ -imultané- 
menl les louches [Alt] el |+[. . 

ITL-SIMX.COM 

Ce programme simule lui aussi le viras italien, 
mais n'est pas activé de la même favori. Il agit 
après le délai précisé en paramètre. Appelé sans 
paramètres, il agil immédiatement. Pour lancer le 
programme: placez-vous dans le bon répertoire 
sous DOS. TapeïITL-SIMX N suivi de [ENTER]. 
M représente le nombre de minutes d'attente avant 
le déclenchement de lu sirimlalion (Exemple ITL- 
SIXX 5 nom qu'il se nielle en marche après un 
délai de .ï minutes), finir ■'■lïmin*-r le programme 
de la mémoire. appmc/ -imult.uiémenl sur les 
touches [Ail] el|-|. Pour remettre la minuterie a zéro 
el arrêter la Italie, enfoncez les louches | Alt | et [+]. 

JERL-SIM.COM 

Ci' programme -imule le \im- Jeriutilrm. Une par- 
lie de l'écran (un bloc commençant à la ligne 5 
colonne 5 jusqu'à la ligne 16 colonne 16) se déca- 



OOtsde langue anglaise sont connus du pro- 
:. Nous pouvons juste vous dire que l'un 
■e pur "H. l'autre par "s" el qu'ils onl lous 
les deux quatre lettres. Attention, celte simulation, 
comme le virus, emploie un langage haul en cou- 
leurs... La pression sur les louches |CtrlHAll}+|Del] 
est interceptée et produit un message avant que la 
machine ne relmole. Altenlion. ce programme ne 
fonctionne pas sur tous les compatibles. Pour lancer 
le programme: sous DOS, placez-vous dans le bon 
répertoire et tapez FUMN-SIM suivi de (ENTER] 

Pour éliminer lr programme rie la mémoire, apptive/ 
simultanément sur les louches | All]el[-j. 

FtlM-SlMD.COM 

Ce programme n'an-eple pas de paramèlres et dis- 
paraît de la mémoire après avoir exécuté sa fonc- 
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ITAL-S1M.COM 

> programme simule l'effet visuel de l'ilalian 
inis qui consiste en mu- "liai le rrl.iinlis-aule" qui 
r a perturber l'alliehage de toutes rot application! 



le de deux lignes vers le liant, créant un petit rt 
langlenoirà l'écran. A partir de ce moment-là. 
machine va ralentir considérablement [votre on 
naleur -186 Unit neuf devient un 286 poussif, u 
affaire!] 

Pour lancer le programme: pi Lier/.- vous dans 



.30-, 




Vue huile cjui rflHimlit ilam PrliiuU 



bonrépertoiresousDOS.Tape/.JERU-SIMX K 
suivi de [ENTER], N représente le nombre de 

minutes d'allenle avant lu mise en marelie du prn- 

gramme (Exemple: JERU-SIM 20 pour qu'il se 
déclenche après un délai de 20 minules). Sans 
autres inst mêlions, le programme agit âpres une 
minuit- d'attente l'our -uf ijirimiT le programme île 
la mémoire. appin.v-iiiiiili.Hieiiienl sur les louches 
[Alt] et [-]. Pour éliminer le ralentissement de 
l'ordinateur et remeltre la niiiiiilerie a zéro, enfon- 
ce!: les louches |Alt] el [+|. 

OROP-SIMXOM 



de trente seconde- entre chaque. Pour lancer le pro- 
gramme: placer-uni,, dans le lion réy>ertoirc sous 
DOS. Tapez ORO-SIMX suivi de [ENTER]. Pour 
éliminer le programme de lu mémoire, appuyez 

Hiiuillanëiui-ril sur les louehes [ \]|| et [-], 



à chaque fois que l'horloge interne de voire machi- 
ne suive aux anvimna de 17:00 heures. 
Pour lancer le programme, placer.- vous dans le 
bon répertoire sous DOS. Tapez YANK-SIM suivi 
de {ENTER], 

Pour éliminer le pmgramme île l;i mémoire, appuyer, 
siniullauémenl -ur le- louehes [Alt] et (-]. 

ÏINK-S1MX.COM 

Seule différence entre ce programme et le précé- 
dent: on peul lui indiquer un délai avanl d'agir. 
Placez-vous dans le hon répertoire sous DOS. 
Tapez YNK-SIMX N suivi de [ENTERL N repré- 
sente le nombre de nhnuies d'allenle avant que le 
programme n'agisse | Exemple: ÏNK-SIMX 5 
pour qu'il se déclenche après un délai de 5 
minutes). Par déïuul. le programme agit après une 
minute d'attente. 



Un viras musical! \prê- un délai initial de cinq 
minules. il va jouer Iroi- moimiuv tlifférenls. àsepl 
minulesd'inlervallc. Cela continuera jusqu'à ce que 
la machine soit réinitialisée mien appuyant simul- 
tanément sur les touches [Ail] et |-|. 

ORO-SIMX.COM 




Même chose que le précédent, mais ave 
initial d'une seconde pour le premier m 



Ce programme simule le virus Yankee Doodie. qui 
interprèle l'aîr du même nom. Il se déclenche de 
la même façon que le ■.érilable \ims. c'est-à-dire 



Pour éliminer le programme de la mémoire. appuver. 
simultaiiémeiil sur les louches (All| et [-]. 
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Installez-les sans douleur i 

Un manuel simplifié tout en images 



X 



Pas d'installation compliquée, 
une simple procédure à suivre 
pas à pas, aisément contrô- 
lable grâce aux écrans fournis à 
cluique étape de la procédure. 



L 'installation des jeux nécessite 1,8 Mo 
mémoire libre sur le disque dur. Pour si 
plilier le- r>| ^rations, elle si- fuil uniquement » 

DOS. 




l'option. Une fenêtre apparaît, vous 
devra alors cliquer sur l'option Groupe 
de Programme ou vous positionner 
dessus en appuyant sur la touche 
[Flèche vers le haut]. Appuyez ensuite 
sur [ENTER] ou clique/ directement 
sur le- boUtt» OK. 



Installation 



1) Insérez la disque dans le lecteur et tapez 
A: INSTALL suivi de la touche [ENTER]. Si vous 
êtes sous DOSSHELL au démarrage de votre machi- 
ne il faut commencer par appuyer sur la louche 
[F3] pour en sortir. 

Lmi'w hi .iniiniL!jhli- 

I (C=\). 



Affichage des icône s des jeux 

Une fois les jeux sur le disque dur. il faut instal- 
ler leur- inirii-s »ur le Imreuu II iii/lmis |K>nr p-m- 
uur It'si'M'ciitrTà volonté, lu marche à suivre est 



J 1 A partir de la fenêtre principale de Windows (le 
gestionnaire de pn^rainmc>i.a|ipuuv. sur |All|+{F] 
ou cliquez sur le menu Fichier se présentant en 
haut a gauche de la fenêtre. 



O fri.pt 4e pifnnts 


1 <* 1 




| «—.. | 










1 «■ 1 



'. la fenêtre est sur l'option PRO- 





II faut sélectionner l'option GROUPE 
DE PROGRAMMES pour créer une 
nouvelle fenêtre dons le ( 
I Vindo» 






3) L'installation terminée, le programme vous rend 

la main sous C: VLesjeuxant étés copiés dans le 

répertoire C: \WINJEUX. L'ensemble des pro- 2) Déplacez-vous jusqu'à l'option Nouveau si 

grammes constituant les 22 jeux occupent une vous ne vous y trouvez pas déjà et appuyez sur !a 

placede l^Mosurvotredisquedur louche [ENTERL ou cliquez directement sur 



3) Sur ce nouvel écran, vous devez, entrer 
le nom du groupe de programmes qui va 
ronlenir les 22 icônes de jeu. Tapez WIN- 
JEUX puis appuyez sur lu touche 
ENTER], ou cliquez directement sur le 
œuton OK. Le bouton reste grisé tant 
ju'un caractère au moins n'a pas été ren- 
ié au clavier. 
Windows va maintenant générer une nou- 
velle fenêtre nommée WINJEUX. nous pouvons 
m.iinli'iiLim commencer il i insérer une à une les 
icônes représentant les jeux. 
4) Faites de nouveau apparaître le menu Fichier 
en appuyant sur |Alt|+|r") ou en cliquant sur l'option 
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iltipmpni(iiiTK-.cmn.Muil(WslafinilLili-xlr.ivn'esl Une fois ces fastidieuses opérations lermînées, 
du qu'a lu (enfin- qui ul Irop petite, Windom votre fendre WINJEVX. eimlienl 22 icunos rcpre"- 
i-onserve dans H nié moire le nom en entier du sentant les 22 jeux installés. Il ne vous reste plus 
programme, qu-jj oUqueideMua pour les lancer. 

Amusez-vous hien! 

BDL 




5) La nouvelle fenêtre demande le nom du pro- 
gramme qui doit Pire installé. Appuyez sur la 
louche |TAB) pour vous positionner sur l'option 
Ligne de Commande ou cliquez din 
dans le rectangle en face cle celle-ci. Kntrez au cla- 
vier C : \WINJEUX \ AFORCEVAFORCE . EXE. 
Le premier jeu* enl installé, il ne vous reste plus 
qu'a appuyer sur [ENTER] ou a cliquer sur le bou- 
ton OK pour valider votre chois. Vous pouvez 
remarquer que dans le cadre ou l'on rentre le nom 



C:\WINJEUX\ATTAXX\ATTAXX.EXE 

C:\WINJEUX\BG6\BG.EXE 

C:\WINJEUXWBLACKOU\BLACKOUT.EXE 

C:\WINJEUXWBLC21E\BLOCK.EXE 

C:\WINJEUX\BOXWORLD\BOXWORLD.EXE 

C:\WINJEUX\BRICK3\BRICK.EXE 

C:\WINJEUX\CHEKERS\CHECKERS.EXE 

C:\WINJEUX\COLUMNS2\COLUMNS.EXE 

C:\WINJEUX\CONCEN10\CONCEN.EXE 

C: \WINJEUX\CUBIC\CUBIC . EXE 

C:\WINJEUX\FROCK\FROCKS.EXE 



C:\WINJEUX\HEXTRIS\HEXTRIS.EXE 

C; \WINJEUX\HOP\HOP.EXE 

C:\WINJEUX\KEY20\KYE.EXE 

C:\WINJEUX\MSTRMIND\MRMIND.EXE 

C:\WINJEUX\PENT\PENT.EXE 

C:\WINJEUX\PUZZLE\PUZZLE.EXE 

C:\WINJEUX\S0LUS\SOLUS.EXE 

C: \WINJEUX\TAPEI\TP.EXE 

C:\WINJEUX\WINCHESS\WIKCHESS.EXE 

C : \WINJEUX\WINTRIS\WINTRIS. EXE 
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JEUX POUR WINDOWS 

Que la partie commence ! 



Votre ordinateur est trop 
sérieux? Voici 22 jeux sous 
Windows, sélectionnés parmi 
les meilleurs logiciels mon- 
diaux. De quoi transformer 
votre machine en un fanhis- 
tique partenaire ludique. 
Bonne chance à tous les 
joueurs! 



AFORCE 

Action t't slrutcpe nu menu 

Yoiis coule: protéger la terre contre les enva- 

huseurt? En voici l'occasion. Repouatez lu 

racaille verte qui vient du plus profond de 

l'espace [mur mler notre douce planète bleue. 

Alien Forte Version /.Oest u 

de tir. Vous devez détruire [oui c 

de l'elre vous-même. Vous i 

blanc positionné initialemet 
















l'écran, lr-> "alicns" sonl les vais; 
mencenl toul en haut de l'écran. Chaque ennemi 
délruil vous ru|>[xj[i.* IIX) poinis. h eliaque niveau 
franchi (une fois unis les alicns élimines) vous gagnez 
un bonus de 301) points. 



Les ennemis sont un peu timorés dans les premiers 
niveaux. N'hésitez jus utiliser l'option :,EVEL pour 
atteindre directement des niveaux plus élevés où 
les vaisseau* scroul plus r,ifntii-~. plu.- iiik'llip'iit-c! 
lortemetil aj!i».>il.. (Jetluiries r-iirpriser- vous utlcn- 
dent aux niveaux les plus élevés. Vous disposez de 
3 vies en tout al pour tout, économisez-les. 
\oiis |«iii\e/ioiir. déplacer avec ]i~- fli"-t-}n-> «lu r-ur- 
seur. Pour arrêter le vaisseau, il faut appuyer sur la 
li nielle |")|. | wiLir iiiversi-r viilredirei'lini) appui cz sur 
la louche [R], On |ieiil envoyer un missile en pres- 
sai:! sur la liarre d'uiiiace. Il n'est |>as possible de lun- 
cer plusieurs missiles a la fuis. Altenlion au\ lire 
inutiles qui vous laissera moiucnlunémenl désarmé 
face à la meule, Pour tlemaiTr-r le jeu elif|iie/ -Lir le 
menu Option et validez l'option New. Pour sortir 
du programme, utilisez l'option Exit. 



mple et agréable jeu 
■e bouge sous peine 



- :i droite île 



Adresse de l'auteur du prog 
Robert Epps 
208 Preble Drive #E 
TustiruC* 92680-374:! 



ATTAXX 

De- voilez un wtrutf'"»' 

Km rives penr ipie lu machine ne mil plm intel- 
ligente que cous'/ Prouooubà te contraire en 
déjouant tout ses pièges et en l'attaquant pur 

tiupràe. L'Iioriuui .«cru toujours meilleur que 

Attaxx es! un jeu de stratégie de lyjie déplace- 
menl/captun-, 1* but du jeu est de posséder plus de 
pion que votre adversaire ii lu lui de la partie. Le pla- 
teau de jeu est composé de 19 cases. Vos pions sont 

1rs. millier.. I .ell. (|i- l'iirilill.lli-lll-iilll lilaiir» al ri il. •- 

uiulifr. erilrei-rni-e- bleu». L-s raser, fin-r-Miril iiioe- 
cupées. Les cases noires sont inutilisables poulies 
déplacements. Ces cases inutilisables sont créées 
aléatoirement à eluique nouvelle [uulie, ce qui per- 
met de renouveler complètement ta stratégie. 
Vous commencez avec deux pions, un en haut à 
gauche et l'autre en lia» il droite L'oidiruilcur lui com- 
mence avec un pimirn haut 11 droite i-l l'illllre .-Il lia.» 
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i: (siiK-lie. I.' s, -nre de chaque joueur .■-! altiebé au 
bas de l'écran. 

Il i u di-u\ l> fw- di- déplacements [lossibles. Vous 
pouvez vous déplacer jusqu'à n'importe quelle case 
adjacenle vide louchant ta case de départ. Lin nou- 
veau pion est créé à l'emplacement de lu case choi- 
sie et le piond'nriiiini- n>leii -a place. \ ous avez épi - 
lemeiil la |«is.-il>ilitc J.- mu. . l.'-f .I.htt- ■ b- ilcii\ < ;!-<■-. 
Voire pion s'y liaïi-|Hirlo. mais laisse la case de 
départ vide. 

Pour déplacer un pinn. il iau! eliquei dessus puis sur 
la ea.-'- dr- dr-liiiatinri. Il i--l .su — i pi- il île de jnuer 
au clavier. Dans ce cas. déplacez vous avec les 
llèches du curseur, sélectionne/ le pion el lu case de 
destination avec la barre d'espace ou la touche 
|ENTER|. II est permis de sauter par-dessus les 

cases noires. Si vixjs ne pouvez déplacer aucun | i. 

l'ordinateur va continuera elWlucr i lis; déplacements 
jusqu'à ee que vous puissiez jouer ou que lu partie 
soit terminée. Si l'onlinaleur est dans l'i m posai bib- 
le déjouer, vous pouvez jouer jusqu'à ce qu'il ait un 
coup valide mi que ta pallie soil terminée. Vous 
pouvez arrêter la partie il tous moment eu choisissant 
l'option New Game du menu File. 
■\|ilc» un déptaecmeiil. tuil- L-- pion-a<Kor»e» occu- 
pant le- iiir-i'.- adjacente, |ia— int dan» min- eainp. 
lien va do même i-iiii ■ l'ordinateur. I.naiid mu- lan- 
cez Attaxx, il vous est demandé le niveau initial de 
la partie. Beginner esl le niveau le plus simple. 
Intermédiare est un peu plus difficile. Les 

niveaux le» plu» ilur- -unt uniquement disponible?. 
dans la version m m» Nifiieeque n«i- [ixivr/vnLs pm- 
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1er 


er auprès de l'auteur. Si vous gagnez une partie 
ive.au île difficulté va augmenter. Si vous perdez 
partie, le niveau baisse. En cas d'égalité, il reste 


constant. 









Scores d Btmmcpm 

Attaxx conserve lee statistiques des |rurties gagnantes 
mi [icrdnules. Ces chiffre., snui aftichés sur lu partie 
dniitede In leiiotn' de jeu. le logiciel conserve aussi 
le dernier score effectué et le score maximum. Ce 
score monte en fonction de votre nombre lie pions 
quand vous gagna une partie, mais descend de lu 
même façon si l'ordinateur gagne. Vous avez la pos- 
sibilité d'effacer le». -cures lors du lancement du jeu 
en cliquant sur le boulon Reset Scores. Par 
ailleurs, vous ave/ accès ù un certain nombre ifinfor- 

- Won ou Games Won indique le nombre de pur- 
ties gagnées, 

-Lostl ou Games Losr.îndiquelenombreilepar- 
lies perdues. 

-Tied ou Games ti.ee! indique le nombre de lo- 
ties a égalité. 

- Cur rent Ra t i ng indique le store de la partie 



-Max Racinq indique lest 
tué [tir le joueur. 



Avertissement 

('.<• Itipiriel est nu slturctciiic. distribué en ver- 
•iou Hiidlée. Si \nn.i déride; de le garder plus 
de ,'Stl jours, mus deie; avouent lu licence de 
In itnion complète du jeu (foules les options 
titilles/, l'ourecht ennui-; I i.'lê, dollars I S à: 
Millennium Computer Corp. 
642 Kreag Road 
Pùtsford, NT 14534 (USA) 
ht produit complet tous sera retourné ainsi 
iju'une licence <'l des infonnaiians sur les tlOU- 
i elles version.: \ 'oublie; pus de préciser que 
tous désire; mentir la version Windows et le 
format de mire lecteur de disquette 13 pouces 
1/2 ou 5 pouces 1/4). 



BACKGAMMON 

lll classique iin I él ni h lu bit 1 

Vous roulez briller en société? Voici te moyen 
de mus enlmûwr chez tous, jusqu'à ce que roua 
soyez devenu un nuitire. Soyez le meilleur, 
impressionnez les foules! 
Vous devez déplace;, ii kl» les punis blancs dans la par- 
tie droite en bai du plateau de jeu. afin d'être le pre- 
mier a placer tous ms pions dan» la lioîle de range- 
ment située à dnule du plateau île jeu. L'ordinateur 
joue les pions rouge». Il doit les amener en haut du 
plateau à droite et les placer de iiiême dans la boîte 




île rangement, le pn-mier a ai nie placer 15 pions ilans 
la balte dérangement a gagné. 

U dégflasanenl 

I /-s pions blancs doivent se déplacer vers la gauche 
dans la [«nie liante du plateau. [mis vers le bas. Dans 
la partie basse, on se déplace vers la droite. On ne 
peut se placera un endroit occuper pur [Jusieurs pions 

unifies, Par tmilic. mu- me/ le droit "ilVcra.-er" un 
piiui ai K erse isolé. Celui-ci >c ivl rouie dois dans la 
tuim 1 du milieu, la seule dis.1 million possible [mur 
un pion blanc enfermé dan» la barre est le coin haut 
droit il u ]ilatcau. 1 u pion rouge >|iii »ort de la barre 
i Ici millier en ki» à i liT.ii. ■. Mininiloii no [h-i.iI se dépla- 
cer pareeque l'ensemble de ses | lions est bloque lie» 
iléplacemeiils proposés par les dés ne peuvent être 
appliqués) I ordinal eut mu» l'indique pur le messa- 
ge White player cannot Move et rejmir- [uni que 
lasituaiiiiii ns.tr ■ iucliaii^-i-. Il en -'tuile même si c'est 
l'nnlinaleur i|ui ne put pas jouer. 

La dée 

Après chaque lai ici' de dés. il fan! déplacerses pions 
d'autant de cases. Par exemple, si i nus obtenez 6 et 
3 VOUS aveï le droit de déplacer un pion de 6 eases 
i-l un antre île ;i un liir-n di- déplacer un seul puni île 
9 cases si le coup |ieut être clïecliié en deux fois. Kn 
obtenant un double (l> et (> pur exemple) VOUS avez 
droit non pas ù deux déplacements de 6 cases, mais 
à quatre. 

Giumit'iit jouer 

Le pointeur de lu souri» indique toujours ce que le 
jeu attend du joueur >i ell.- repn "■seule une main, vous 
deioz dé|ilucer ios [lions. Saisisse/ le pion concer- 
ne eu uppuiunt sur le bouton gauche de la souris, 
déplacez-le jiisi] n'a mie cisi- dispitiililc et relâchez 
alors le bouton. [/■ déplacement ne s'effectue pas si 
le coup n'est pas valide. 

Quand lu souris prend la forme d'une paire de dés. 
mus devez duulili-i liquc: i appui cr deux fois rapi- 
dement sur le boulon gauche de lu souris) pour lan- 
cer les dés. Lr tour lu- | KNTKH | |n-ut remplacer le 
double-elic. 



hss commandes soin |--n iiiiiii1ireii-.es el rapidement 
maîtrisées: 

-Start new game permet de démarrer une nou- 
velle partie, 

-Beginner level: l'ordinateur joue comme un 
débutant, 

- Intermediate level: le logiciel joue à un 
niveau moyen, 

-Advanced level: le programme se mci à jouer 
ilr- la meilleure manière possible. 

a- menu Eda 

ci encore, scnlciiieut quelques commandes à merno- 

Undo: annulation du dernier coup joué (ulile pour 
.■s i-rrcur-iir inaiiipulaliNii H le» Irnlu-ius!. 
Suggest move: l'onlinatciir vous indique le 
Meilleur coup pissible selon son niveau. Pour anim- 
er la proposition de lu machine il suffit d'utiliser 
option Undo, 
Repeat black move: nouvel utlifliugc du coii|i 

joue par l'unlinalnir. ( !etle option i-l utile pourenni- 

preudre la slratéfiic de la machine. 



^rerfisiemeni 

Ce logiciel est un shtireuure. Si tous décklez de 

le garder pha de AI) jours, vous datez acquérir 

la licence du jeu. l'uni crin eniifie:. /."> dollars 

USà: 

Cnijthiei Software Ijibs 

79116 Maonmiu Circle 

Huntington Beach, CA 92648 USA 

le produit l'uiu irra retourné ainsi qu'une 

liivnce et des informations sur les nouvelles 

venions. N'oublie; pas de préciser i/ue VOUS 

mule; recevoir lu i ersîmi H rWoici et le format 

de votre lecteur de disquette Ci pouces 1/2 OU 5 

pouces 1/4. 



BLACKOUT 

Feu à volonté! 

Vous penses être un as de la sourit? Prouvez- 
le en raquant pats cite que votre ombre. Chaque 



Uni (lu Jeu 

Le logiciel affiche une série de c 
cercles concentriques de différentes couleur! 
devez cliquer sur les cibles avant que les rec 
colores ne soit tous devenus noirs. Dès qu'ur 
est cliques clic devient rouge et le jeu émet m 
pour indiquer qu'elle est marquée. Chaqu 
marquée augmente votre score. Si le joueui 
rectemenl marqué toutes les cibles du jeu avi 
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l'écran se suit total- ■mi-ril noirci, un Imnusesl accor- 
dé. ]j* logiciel pa-.se ;ui niveau suivant, plus rapide 
etqui contient davantage de cibles. Pendant la par- 
lie, des bonus multiplicateur apparaissent tempo- 
rai rement 

Vous devez cliquez: de>>us avant qu'il disparaisse, le 
cliillre ii l'iiilérieiii du Un m- iii'iiijin-dc combien sera 
multiplié votre seore, les bonus vonl de 2 a 5. 
Yessuvcz pus d'avoir tous les scoirs, car Vous risquez 
de rater plusieurs cibles, risquant ainsi un malus de 
50%. 



-Speeddélennine lu vitesse du jeu. Dansl'nnlredu 
plus lent au plus rapide: Slow. Médium et Fast. 



= I| = = Ë s Tm -^ ï !" 



Avertissement 

1 chaque niiiimni tableau ou nouielle partie, 
le jeu vous demande d'entrer le numéro de 
licence. Pour jouer, il suffit de cliquer sur le 

houlun Continue. Ce logiciel est un shareware. 

Si ioii.i décide: dr le garder plus de 30 jours, 

! uns dcie: a/quérir lu Iiiri\tr du jeu. four cela 

envoyez 12 dollars US it: 

Zarkware 

~J~J l't /-.'. Tliumpson 

Sprwgfietd, MO 65804 

h' produit ivus sera retourné, ainsi qu'une 
licence et dr.- iiiliiriiiutiiiiis sur In nouvelles 
tenions du /'rodait. \ 'oubliez pus de préciser 
que imis désire: receiuir la version Wiiuloics et 
le formai de mire lecteur de disquette (3 
jiouces 1/2 ou 5 pouces 1/4). 



Voici quelque- puint- iiiipiiri.iiiis .\ irienir: 
-lorsqu'un clique lin i|r d'uni- cible, lui île lu aine adja- 
cente passe en noir, 

- le tableau esl termine quand vous ave/ eu toutes les 
cibles ou quand les carrés colorés ont tous virés au 

• le jeu est "Game Over" lorsque vous avez un 
Hlackoulnu que le niveau II) est terminé, 

• plus vous aile/ vite, plus unis gagnez de points. 

In lu mu- (|,- inilh- 

Iji Itéche de remise à zéni est un élément supplé- 
mentaire très important tille apparaît au bâtard, en 
cours de partie. 

Kllc -cdéplai-i- [npiili-rnciit li m juins rie la jaiuche vers 
la (Imite, il'un l« .rd ii l'autre. Si mil* uiriuv à cliquer 
dessus Inrs de son fiassage. diulc la surface du jeu va 
revenir u son étal initial: cutii-ivinont coloré. Ceci voua 
donne une chance supplémentaire de terminer le 
niveau ou de continuer il amasser des lu mus. Sue/ 
1res prudent avec cette (lèche, il suflil de la manquer 
d'un rectangle pour la faire disparaître. 

Le nieiiu tuino 

Il ne comporte que deux commandes réelenienl 
utiles. Il s'agir! de New. qui permet de commencer 
une nouvelle partie, Kl de Setup game. qui vous 
donne accès tut tableau de bord penneUanl de confi- 
gurer le jeu. 

Il- menu < tpli'Ml 

• Level permet de choisir le tableau de départ 
(de 1 a 10), 

•Sound active ou désactive les cllcts sonores du jeu. 



BLOCK BREAKER 

GeaDStnana vos mur»! 

Vmut aunes les cusses-brùpie.i? En rtiici taie ivr- 
5JDII évoluée cous penuetliiiil île créer ras 
propres tableaux et d'ajouter îles borna. Le 
tous! n 'esl pas tans rappeler les meilleurs jeux 
de café. 

\ nus devez casser toutes les briques à l'aide d'une 
raquette et d'une liai le qu'il faut envoyer cogner le 
mur. Le joueur disjKise de trois 1ml les pour arriver à 
ses tins. Mais il esl |«p-sible d'en gagner en supplé- 
menl. Il v adilli-iiTil- lv|»--dc hnqui's: celles que l'un 
dcl nul en une seule fuis, celle- qui nécessitent Unis 
relioiuU tics grises) cl le- briques incassables (les 

La vitesse du jeu est un h lifiul île avec l'option Si leed 
du menu Option. Turbo. Fast. Normal et Sbu 
si ml les quatre lilosc- pinp.i-ée>. du plus rapide au 
plus lenl. I,)uarid un rencontre de- problème* dans 
la qualité d'affichage de la halle, il faut utiliser 
l'option Sec Timer Interval du menu 
Opt ion, la valeur a entrer va de 10 (le plus rapi- 
de) a 9999 (le plus lent), Puiircuu|icr le son, cliquez 
sur l'option Sound du menu Option. 11 est |»ssihle 
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d'arrêter miiinentaiiéineul le jeu en pressant sur le 
bouton droit de la souris. \r boulon gauche permet 
de reprendre le cours rie la |>artie. 

I.e menu (ïniiie 

- New Game permet de commencer une nouvelle 

- Démonstration vous donne droit à unedémons- 

-Next Stage passe uu tableau suivant 
-Last stage MHis fait an-i'-derdin-ctemenl au der- 
nier tableau (cette cumulande ne lonctionue que si 
mus n'utilise/ pu- l'upiiiin >v-lnn l'altem). 
•System Pattern permet i l'utiliser les tahleaux 



- Load Patti 



ri à charger un tableau si 



iiilileiniv ilu tieliit-r fruit-.-. Mi- 



- Invoke Block Breaker Editor lance 

l'rilitem de tableaux, 

■; sert, ciiriuiii' hiujniirs. à quitter le ; migrai n- 



I i i lit eue de lai Jciui 

Leelitiwde tableau pemtel tic créer votie propre jeu. 
Pour le lancer, vous devez cliquer sur l'option 
Invoke Block Breaker Editor du menu 
Game. Avec ce programme, vous pouvez créer a 
mire guise des tableaux cl les sauicganler sur votre 
disque. Vous avez le droit à 1 tableaux ai 
jmr licbier. I.'evleiisiim des licbier 
tableaux est . BLC. 

l'ourconslmire votre lublean. il faut cliquer sur une 
des couleurs placée- ,ni bu- de la fenêtre, puis puscr 
la brique sur la grille. Pour enlever une brique, pla- 
cez le curseur di --il- cl uppuvez -ur le Imulou droit 
de la souris. 

II. si irnssibleilediinrii-i uni- 'vlra-killr-un joueur qui 
iï passé avec sucées uu tableau. Pour cela, choisis- 
se/, l'option Bonus Balldumenu Stage. Ilesl 
également |>os B ihlo d'entrer des messages [unir 
rliaque fm de tableau. I >■ jimeur aura ainsi la surprise 
d'avoir une vos citations... Pour cela choisissez 
l'option Input Messages du menu Stage. 

Pour p8tter du litre de la fenêtre au texte, appuyez 
sur la louche |TAB] ou cliquez dans le texte. Pour 
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changer de ligne dans 11 
|CTRl,|+[ENTER]. 



I , n 



n File 



1. lili-cz l'option :"..!'."r [■ m r -au u -jsi nier votre oeuvre. 
Utillaes l'option Save As pour ne pas effacer un 
tableau existant. Il es! possible de charger el de 
modifier un des tableaux fournis avec le jeu. 
l'iiiii'i-tiLirijii'rd'- iLilili-aii. clique/ -ur l'option Key.-. 
Stagedu menu Stage. Pour aller directement au 
dernier tableau, clique/sur i'oplion Last Stage 
du menu Stage, Llilisez avec précaution I'oplion 
Erase this stage qui efface le lahleau en 

A chaque nouvelle partie, le jeu son- demande 
d'entrer le numéro de licence. Si m ni.- ne l'ave/ pa-, 
il -iillil de cliquer -ur C=i~c=i (>our jouer. 



Avertissement 

Ce Indiciel est un shureicure. Si tous déride; de 

le garder plus de 31) purs, raui devez acquérir 

lu lieeiuv du jeu. l'tmr relu envoyez 10 dollars 

US à; 

Yulaka Kmum 

920-1, Higashihiratsuka, 

Tsukuba, ll.<trtài,305JAPAN 

!/■ produit nuis sera relnlirnê. ainsi qu'une 
licence et des informations sur les nouvelles 
versions du produit. .\ 'oublie; pu de préciser 
• /ne i uns désire; m noir lu version II induits ri 
le format de mire lecteur de disquette (3 
piliers 1/2 ou ~> jh mers 1/4). Vous aurez en 
mitre le droit d'utiliser urotuilemenl les lioU- 
ii'ft'i irrsitiits n jumiitre du jeu ainsi que des 
iiijiiriiioiuios sur 1rs autres jeux disponibles. 




?. Pour re 



avant de rléplaei 
peut roua faire lo 



l>-s déj duce met ils 

Utilisez les Bêches d» curseur pour aller dans les 
quatre directions possibles. On peut aussi utiliser la 
souris pour se déplacer. Cliquez simplement à 
l'emiroit "à If- personnafg' itoil se rendn.-. Chaque eus- 
se doit Être amenée sur UM 'les limites séries el 
jaunes peintes au sol. Il s ai un- lamle par caisse. Les 
caisses peuvent être iiiiienées sur n'importe quelle 
Iniule. Vous ave/ le droit de déplacer une caisse 
uiêrne si elle >c trouve déjà -ur une la mie. I.luaiiri une 
i ai—:- c-l |»i-ilioiiii-"-e, i'|i,- n. m une teinte rouge. 
Vous devez déplacer les caisses en les unissant. 
Vous ne pouvez pas tirer une cai— e vers vous ni pous- 
ser deux ou plusieurs cai— e. à la fuis. Veillez à ne 
pas pons»er une cui—e ci mire un unir, vous n'auriez 



BOX WORLD 

lin jeu île réflexion 

Vous avez un esprit liiftiqw? ProirwîJn en 
pinçant les rtinsni mi lion endroit. L'appa- 
rente sinqilirué de rejen cache en fait îles sub- 
tilités particulièrement tartines, ipti raquent 
de Finis perturber définitivement l'esprit. 
li! pelil personnage que ii.il- dirigez à été eiifsigé pour 
ranger les cuisses se trouvant dans une suite de 
pièces. lis. caisses doivent être posées à un endroit 

bien précis. 

Certaines combinaison» de rangement en apparen- 
ce fort simples siinl en fuit de véritables pièges. Le 
moindre fau\ mouvement |.eut conduin' à une situa- 
tion bloquée. Vous avez lie un -us. ruent autant (Fessais 
que vous le désirez par tableau. 
I* programme suuu-gurrii le dernier tableau que vous 
ayez atteint pour vous permettre d'y revenir saas 
avoir a tout refaire. Il est corneille de bien réfléchir 






tablée 



i. (.ii 



Voici les commandes à cinnaitn. |«>ur jouer 

: oui- nplnin 1er-- pratique qui nom il'- li- der- 
nier dé pincement ciïerluc. Ser\ez-sius en si vous col- 
lez une caisse contre nu mur par mégarde. 
- Betry: dans une situation bloquée ou perdue 

d'avance, il faut utiliser Hetrv pour recommencer le 

niveau à zéro, 

-Go to World: permet de ae déplacer vers un 

au In? niveau. Attention, cela ne lu ne linotte que Vers 
ceux que vous avez déjà franchi, 

Uns infirmai ion- -oui di-| Me- en liasilel'éi-raïc 

-Your moves: vous infonne du nombre de dépla- 

ceuients elTcclués dan- le tableau en cours, 

• Best rnove: iudi(|ue le déplacement le plus 

e iur- obtenu |»mr ré- Ire ce tableau. L'ordinateur 

indique N/A quand le tableau ii'li jamais été franchi. 



Atertiisenwnl 

('■■• logiciel est un shareit 

version contenant KHI niveaux, lousdeva 

envoyer H dollars US IU 

Jeng lang Jiang 

P.O. Box 51731 

2085 E. Bayshorc Road 

Polo Alto. CA 94303-9991 USA 

X'tiuldte; pus de jireer'.ser que i mis désirez rece- 
voir la lersion Wirulous el le format de votre 
lecteur de disquette 13 pouces 1/2 ou. î pouces 1/4). 



BRICKS 

Mori aux murs! 
Vous éties un us on cusse-lirique '/ En voici an 
tout simple qui vous rappellent le café où vous 
/Hissiez rotr? temps entre deux heures de cours. 

\e but du jeu est de détruire le mur entier avec 3 
halles, [.es brique- de couleurs cri -es |>etivent être 
détruite en un >eiil n-l.ind. Kn revanche, il faut plu- 
sieurs rebonds pour celles en COuleUIS. I« nomhre 
lie relmmls néces-siire pour détruire Ulle linquc varie 
en fonction de sa teinte. A chaque fois que vous 
touche/ le plafond au-dessii» du mur, la vitesse de 
Irai le augmente considérablement. Lne fois toutes les 
briques détruites, vrais devez fermer le jeu elle lan- 
cer de nouveau pour avoir un mur tout neuf. 
Vous déplacez votre raquette avec la souris de guuche 
à droite. If. bouton (Imil de la souris sert a la pause, 
le Imuton gauche à reprendre le jeu. Il est possible 
de renvoyer la lud le tout droit si vous la prenez bien 
au milieu de la raquette. Cela pemiel de. lélniim faci- 
lement une série de briques. Ks-ayez il tout prix 
d'envoyer la I utile au-' le— us du mur s lu une brèche, 
les rclaiiiri- lermil L- Innnil . Ii- démolition [xiurvous. 
Ce jeu est très sim[ilc, niais présente l'avantage de 
n'occiiperque quelque» dizaines de Ko. C'est suffi- 
samment ran' -m IWui/ine. [.un ."-rr. ■ appnVic. Même 
-i totn'di-i|iiedur e-l plein, il s aura t. m jours assez 
de place pour re mini casse-brique! 
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CHECKERS 

Dumcr le pion 

Vous aimes le jeu de dames? En voici une ver- 
sion simplifiée qui tous fera passer des heures 
agréables à lutter contre l'ordinateur ou un col- 
lègue de bureau. 

Vouspouvczjoueràdcuxwi contre l'ordinateur. \e. 
plaleau de jeu ressemble a un échiquier. Les pions 
onl une forme circulaire. Il y a deux lypes de pions, 
les rouges et les nuira (gris et noirs sur un écran 
monochrome). Ln joueur déplace les rouges, l'autre 
les noirs. Les pions ne |ieuvent se déplacer que sur 
les cases foncées. Au départ (ouïes les pièces sont de 
simples pions mais certaines peuvent devenir "Roi" 
et avoir plus de possibilité dans leurs déplacements. 
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Le début dp partie. Lis arlvcrsai 
■ ï - — « a - - le terrain île jeu. 

Les pions noirs jouent en premier, lin joueur perd la 
partie lorsqu'il ne |>eut plus déplacer de pions. Il n'en 
a plus ou ils sont tous bloquer. Les règles sont 

• Un simple pion ne peut se déplacer que d'une 
case a la fois (sauf en cas de capture) et seulement 

• Pourcapturer tin pion adverse, il faut que celui-ci 
soit dans uni 1 case ndjaeenlo el que la case derrière 
lui soit libre. Vous aie/ alors la ixissiliilité de sau- 
ter pardessus et de le lairedis|iar:iil m de fécliiquier. 
Si la case où vous atterrisse/ permet une nouvelle cap- 
ture voua pouvez l'eltceluer de suite sans attendre le 
prochain tour. Un simple pion ne peut capturer qu'en 
avant. llfuulavoirunpion"mi"pourcaptureriians 

•Si une capture est possible, le joueur doit ohliga- 
toiremenl lu Taire Si |ilusi,-nrv lisibilités de capture 
s'offrent au joueur, il peul alors clmisir la piècee 
mie qu'il va prendre. 

• Pour qu'un simple pion devienne "mi" il faut 
l'amener sur la ligne de départ de l'adversaire (le bord 
haut ou bas de l'éehiquier selon votn'c;unp).Un"B)i" 
[»'ul se déplacer en avant ou arrière, ce qui lui per- 
met d'effecluer des eaptui es k-aiicoup plus intéres- 
santes. Le déplacement se fait toujours case par 
case. Si un pion capture un "mi", il ne peut captu- 
rer d'autres pièces daits le même lour. 1 «s rois se dif- 
férencient pur un cercle blanc supplémentaire. 



PoilT HP 1 1 1 ' | il ;ie i < r 

Utilisez les flèches du curseur jusqu'à un de vos 
pions. Appuyez sur la barre espace ou la touche 
[ENTER]. La case où se trouve le pion sélectionné 
va clignoter. Il ne vous reste plus qu'a vous déplacer 
jusqu'à la case de destination et a appuyer sur la 
même louche, ij souris peut aussi être utilisée. 
Cliquez sur le pion devant être bougé, puis cliquez 
sur la case de destination. Si vous vous êtes trompé 
de pion, cliquez simplement sur un autre pour annu- 
ler l'opération. 



, I!., 



-New Game permet de commencer une nouvelle 

- Exit vous fait quitter le jeu, 

-About Checkers affiche des informations sur 

le programme. 

le menu n-ihi. 

-One player permet de jouer contre l'ordinateur, 

-Two players permet de jouer contre une autre 

personne, 

-Autoplay: le programme joue conlre lui-même. 

C'est toujours très instructif, 

-Player is blackpourchoisirlespionsnoiis, 

-Player is redpourchoisirlespionsmuges, 

-Swiech sidrjs inverse l'échiquier. Cetteoption 

n'est potable qu'avec l'option Two players. 

le menu Levdl 

la difficulté vadeBeginneràMasCer.duplus 
simple au plus complexe. 

Ce programme est un Freeware, il est donc libre de 
tout droit, vous pouvez le copier librement. Son 

tiregnry Thatcher 
(Oaldand USA) 

COLUMNS 

M :i ci» / le- ei h d i 1 1 r* 

Vous êtes un fanatique de Tetris? Cette version 
"mutante.'" devrait vous amuser et cous empê- 
cher de travailler pendant 

I« but du jeu est de créer des 

■ m lignes horizontales, verticale- 

^L V zT ou même diagonale: 

fi 1_ même couleur. Ellei 



a 



li' loi ij». I ni- 

Betdbmui 



il. faisant bn> 



minée lorsque un empilement de barres atteint le haut 
de l'écran. 

Les blocs qui lombenl par groupes de trois. Apjmvc/ 
sur les flèches gauche el droile pour les déplacer, lis 
tombent inexorablement vers le sol et ne peuvent 
remonter. On peut modifier la combinaison de cou- 
leur des blocs qui tnmhent en appuyant sur la flèche 
haute. Une pression sur la llèehe liasse accélère leur 
vitesse de chute. 

En alignant tous blues de l:i même rot ileur, on gagne 
1 point. Quatre blocs vous rapportent 2 points. Au- 
delà vous gagne/ -I [Joints supplémentaires (le maxi- 
mum est de 6 blocs en lignes). Jouer vile n'apporte 
aucun point, a lois [m- nez le tornade réfléchir, le pla- 
cement d'un bloc au bon endroit peut créer une 
réaction en chaîne. 

La pause est obtenue en minimisant la fenêtre. Pour 
ceiii. il laul ili.pir-r >nr la pelile flèche se trouvant en 
haut à droite du bandeau de la fenêtre. Pour rappe- 
ler le jeu. el ii] ne/ sur l'icône qui se inmvccn bas de 

récran. 



ut. ai 



Il fuit jouer vite el bien pour 



- New Game permet de ci 

- He lp lance l'aide en ligne. Appuyez sur fENTER] 

- Show High scores affiche la fenêtre des 
meilleurs scores. 

- Exit termine le programme, 

-About Columns, affiche des informations rela- 
tives au jeu. 

Ce logiciel n'est pu.-, un shareware, vous ave/ le droit 
de l'utiliser gratuitement. I.i seule chose que vous 
demande I auteur e'rsl de lui adresser une petite 
carte postale pour lui dire ce que vous avez pensé de 
son jeu... Voici l'adresse de ce sympathique auteur 
John Rotensteïn 
PO Box 165 
Double Bay, MSW 2028 
AUSTRAUE 

CONCENTRATION 

Muriez les carie* 

Aves-ams une bonne mémoire muette? Vérifiez- 
le avec re petit jeu de cartes. Si vous êtes bon. 
n'hésites pas à défier voire famille au vos amis! 

Vous devez retn Hiver les cartes de mcriu-s couleurs. 
Il n'est nuisible que de retourner deux cartes à la fois. 
Méfiez-vous des leintes qui se ressemblent. L'écran 
du jeu se compose de 30 cartes retournées dont vous 
ne pouvez voir le motif. 

Ces cartes constituent I "i paires de couleurs. Dès que 
vous avez retourné une paire de couleurs identiques. 
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elle dîsparaîl du jeu. Pour retourner une carte, il 
suffit de cliquer dessus. 



■ Kl 

D DD 
D DDBD 
DD ®0D 
D D DD 



« qui va nkipanûlre du jeu. 



Vous marquez 100 points à chaque paire trouvée. 50 
points sont retires de votre score ai la paire constituée 
n'est pas valide. Sans entraînement, les sron m levien- 
nent vite fortement négatifs. La partie est terminée 
lorsque vous avez trouvé les 15 paires. En recom- 
mençant une nouvelle partie, vous conservez votre 
score précédent, à moins d'utiliser l'option Reset 
Score du menu Option. 

Ix-menuO!*™. 

- New gaines lance une nouvelle partie, 
-Reset Score réinitialise le score, 

- About affiche des informations à propos du pro- 
gramme, 

- Exit permet de quitter le jeu. 

Ce logiciel est un freeware, il est donc libre de tout 
droit. Vous pouvez le copier librement. Son auteur est 
Gerald Hogsett 
Palo Alto. Californie 

CUBIC 

Pour les esprits logiques 
Vous aimes le ftubik't Cube? En twici une ver- 
sion informatisée. Reconstkues le cube complet 
en quelque* dizaine* de secondes! 

Le but du jeu est de retrouver l'aspect initial du 
cube après qu'il ait été mélangé. Avant de com- 
mencer, il faut mélanger le cube en utilisant l'option 
Scramble du menu Cube. 
Tant que vous ne cliquez pas sur la souris, le mélan- 
ge continue. Plus vous attendez, plus il est difficile 
de retrouver l'aspect initial du cube. Le programme 
affiche en bas de la fenêtre le nombre de rotations déjà 
effectuées et le temps écoulé depuis le début du 



Pour effectuer une rotation, il faut: 

cliquer sur une des facettes, 

sans n'iâi herle boulon de la souris. Indiquer le sens 
de la rotation en déplaçant la souris, 

n];nl ht ensuite le bouton, la rotation s'effectue. 
Pour changer l'ongle de vue du cube: 

appuyez sur le bouton droite de la souris, un petit 

ube uniquement composé île traits apparaît a 

endroit où est positionné la souris. 

sans relâcher le Imuiixi droit, déplacez lu souris. Le 

ube évolue en 3 dimensions, 

dès que VOUS relficlM'?. le IkhiIoii, le véritable cube 
si affiché selon ce nouvel angle rie vue. 



La 



n Co1m 



Save: l'option Save vous donne la pur«il>ilité de sau- 
vegarder une partie en cours et de la reprendre plus 
tard. Il vous sera demandé un nom pour la sauvegarde. 
Open: l'option Open permet de récupérer les fichiers 
sauvegardés. Le jeu est fourni avec 4 fichiers sau- 
vegairlés qui voua permettent d'apprendre a résoudre 

Sol ve: quand cette option est lancée, le program- 
me s'attaque a la tache de résoudre le cube. Vous pou- 
vez interrompre le travail en choisissant l'option 
Stop Solving du menu Cube. Cette option 

n'apparaît que lorsque le programme est en mode 

Solve. 

Scramble: utilisez Scramble pour mélanger le 

cube. Le programme effectue des rotations au hasard. 

Appuyez sur le bouton de la souris pour interrompre 



il Oplii» 



Set Colors: cette option vous permet de chan- 
ger les couleurs de toutes les faces du cube. Vous spé- 
cifiez les couleurs en utilisant la méthode RVB 
(Rouge/Vert/Bteu). Cliquez sur une des couleurs et 
modifiez ensuite les valeurs RVB à l'aide des flèches. 
Appuyez sur le boulon OK lorsque vous êtes satis- 
fait. Le boulon Cancel sert a annuler les modifi- 



!>■* n| >i inri d»- Prcfi-rencr 

Le menu Préférence permet de changer tous 
les paramètres de fonctionnement de Cubic. Ses 




Steps Per Révolution: changer la fluidité 
des rotations. Une valeur élevée les rend plus fluides 
mais ralentit considérablement le programme. 
Enable Sound Ef f ects: si cette option est 
cochée, le jeu est sonorisé. 
Enable Background Solving:cochezcetle 

njiîinii ■■■! ■. ■ . -. i : - ile-irr,'. ■:,]•■'•■ i >!■>■.■- il nui. ■ continue, à 
résoudre le cube tout seul, pendant que vous allez tra- 
vailler dons Win Word, par exemple. Attention il y a 
forcément une dégradation des temps de réponse de 
Windows puisque plusieurs programmes fonction- 
nent en même temps. 

Background Levé 1: cette valeur représente le 
temps que prend Cubic aux autres applications en 
cours. Ce chiffre va de 1 à 10 (1 représentant le 

Save Préférences on Exit: cochez cette 

option pour sauvegarder les modifications apportées 

au programme. 

Display Status Line: indique si l'on doit ou 

non afficher la ligne de statut en bas de la fenêtre 

(temps écoulé et nombre de routions). 

Reset Counters: remet le temps et le nombre 

de rotations à zéro. 



Ce logiciel tst un shareware. Si 
le garder plus de 30 jours, vous devez en 
acquérir la licence. Pour cela envoyez 10 dal- 
lais US à l'auteur. Rajoutez 5 dollars si vous 
désirez recevoir les mises à jour du produit: 
GeqffreyCkappell 
RFD3 Box 1031 
PUTNEY. VT 05346 

N'oubliez pas de préciser que vous désirez rece- 
voir la version Windows et le format de votre 
lecteur de disquette (3 pouces 1/2 ou 5 pouces 
1/4). 



HERMAN AND THE 
FALL1NGS ROCKS 

Des rochers et des fleurs 
Vous aimes les jeux d'adresse et de logùjue? 
Vinci un logiciel où voua ailes pouvoir ramas- 
ser des fleur» tous en évitant les éludes de 

Ce sympathique jeu ressemble fort à BOULDER- 
DASH, un logiciel qui à connu un immense succès 
sur C64, CPC, ATARI, etc. Vous incarnez Herman. 
Votre seul but dans la vie est de ramasser des fleurs. 
Vous allez devoir, tout au long de 6 tableaux, faire 
votre cueillette en évitant de vous faire écraser par 
les multiples rochers qui jalonnent le paysage. Les 
règles élémentaires â connaître sont les suivantes: 
- pour ramasser une fleur, il suffit de passer dessus. 
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In liibli-un i|ui pii-e i|iiil|i].-- ;ir<>ii[i 



- lifts qu'un rocher n'est plu» soutenu par un quel- 


- [PAGE L'P): déplacement de Herman 


n haut et 


conque élément, il ilmlc ju-qu'aii pritclium obstacle 


droite. 




(de la terre, un rocher, un mur...). 


- [HOMKj: déplacement de Herman e 


haut et 


- certains rochers tiennent dans le vide. Si vous pas- 


gauche, 




siv.cn dessous, ils -e rup| .client s/mdniu de l'evislerar 


- |H2|: |"iurei>iiuneiieer une partie. 




de la gravité. 


- |E3]: pour recommencer un tableau ù s 


nn état in 


-vous ne pouvez pcussetuamiber que tH vuduvide 


liai (vous perdez alors une vie). 








a foi». 



-si un rocher loml>e sur un clc ses congénères, il va 
conlinuer.su eliuhjl^iliiiremeEii à rlmite ou à gauche, 

- plus vous vous dépêcher, plus vous gagne/ de 
points, Iji vitesse est primonliiile pour faire un hon 

- si vous êtes- bloqué de marnera définitive, la touche 
[F3] pemiel de provoquer un "suicide express" cl de 
recommencer le tableau. 

En haut à limite de l'écran soiil affichés le nombre 
de vies qu'il vous reste (9 au départ), le numéro du 
lubleau sur lequel vous jouez, le lemps déjà écoulé 
et nombre de Heurs restant à ramasser. 
Pour commencer à jouer, vous devez charger les 
tableaux eu mémoire en procédant île la manière sui- 

- cliquez sur le menu File, 
-cliquez sur l'option Load 

- sélectionner le fichier SET1 . BR, 
-cliquer sur l'opliou Mew du menu Game. 

I<- touclic» de ilr|iliici'int'iit 

Toutes les actions du jeu se font ù |iarlir du clavier. 
l,cs principales i uni man des sont les suivantes: 
-Elèehesdeilireclioiciléplueeineutde Hermanvers 
le haut, le bas, la gauche et la droite. 
-|END|fou(HN|): déplacement de Hemuw en r^ 
et à gauche, 

- |PAGE DOWNJ déplacement de Herman en bas 
et ù droite, 



Avertissement 

Attention, reprogramme est un shareware. Si 

roiu crrouiîiez de le garder et d'y jouer mus 

devez envoyer 15 dollars a; 

Cari Bieling 

R.D.# 1 Box 1926 

Palmerton, Pa. 18071 USA 

En payant 20 dollars, mus recevet une version 

avec beaucoup plus île tableaux. De plus, en 

envoyant 30 dollars, vous recevrez une version 

complète avec le kit de construction qui permet 

ili'Inlirn/niT v.< propre* tnlileaux. 



HEXTRIS 1.0 




mml pa* prëvtie! 

Dans ce jeu, des pièces 
loml-eiu du haut de l'écran 
et s'arrêtent des qu'elles 
trouvent un obstacle. I.e 

Iji fcinm- île» iiièi'c- pctil 



it.il h. i. il i--: ■:.■ :■.:- i n ;.-. ■ . - i ,...;■:'. 

haut. Pwr éviter cela \ ou» deiivrncasiivr les pières 
les n ne> dans lésante-» afin 'If (Miner dis- lignes, I ne 
fois constituées, le- ligne» disparaissent d'elles 
mêmes et foui desertidre les pièce» empilées d'un 
, il faut à tout prk éviter de créer 
u elles ne disparaissent 
ï dangereusement le niveau. Un 
s indique le nombre 
■t la forme de la 



des vides dans les 

petit éerari en hiiul â ilmi 

de lignes déjà détruite», votre se 



prochaine hgun\ Plu» le jeu avance, et plus les 
pièces tombent vite. S-ul» li- plus habiles peuvent 
arriver â un nombre de lignes élevé. 




1 n jeu 1 1 n il m il 

Vam aimez Télrû? En 



Le jeu est très difTérenl d'un Têtus classique. La 
variété des cimibiiniw «t» [■'-silili^i plus i m portante. 
L-» piéee» hevngutule.- deinaiidehl un plu» grand 
temps île réllcvion |>our arriver â trouver la meilleur 
combinaison |m»ihle. \ uo» pome. diriger !>■> pièces 
de gauche à droite ;r," li- lliihe-ilu curseur. I j- l'iir- 
seurllaut |wnnd d'efleel lier une nrtalion de la pièce 
en train de tomber. »crvr/- vous cri le plus souvent pos- 
sible pour pennettn' à lu pièce de s'insérer au mieux. 
Quand vous êtes sûr de vota coup, np|Kiyez sur la 
flèche basse ou la liarn- dYs|)ace pour pmvoquer une 
chute immédiate île lu pièce. Plus voire vitesse de 
réaction est grande, plus ions gagnerez de points. 
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Hewgame UihId Auto solve Ajjout... 



mm 
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The ob|ect ni the puzzle Is to move the black balle Info the spacea occupled by the gray 
balls and vice versa. Move by cllcklng on the bail you want to move. Youmaymove 

bail;» one step forward. If the space i s empty, or you may jump over a bail of the 
opposite color, ae In Chlnese Checkers. You cannot jump over two balls, or over a bail 
of the same color, nor are you permltted ta move backwards. 



HOP 



l'illl--!'/ (|l- |>i<MI- 

Vaux aime» réfléchir'/ Dans 
apprécier ce jeu 1res sim/it 
liant la 

réflexion 

Le champ du jeu est limité â9cs 

noirs et 4 pions gris. ! ji case du 



rës sinu>le en apparence, 
demande beaucoup de 



Avertissement 

Ce IdgicUl esl un shareware. Si vola décide; de 
le garder plus de 30 jouit, mus devez en 
acquérir la licence, l'ourtela, envoyez 5 dol- 
lars VS <i l'auteur /mur relie version. Rajoutez 
12 dollars pour obtenir les mises il jour. Voici 
l'adresse.- 
David A. Fenleih 
1430 Mass.ave. Suite 306-42 
Cambridge, MA 02138 USA 
le produit mus sera retourné, ainsi qu'une 
licence cl des informations sur tes nouvelles 
versions du produit. \ 'outillez i«is d'indiquer 
que i nus désire; recevoir la version Windolcs et 
précise- le formai de votre lecteur de disquette 
l.'i jioHies 1/2 ou .ï pouces 1/4). 



contenant 4 pions 
ieu est vide. Vous 

devra amener lnu> If- |iiim-. uoi tsil la plucepri se |iar 
les pions gris, el vice-versa. 
les pion- gris ne peuvent aller que vers la dnn'le et 
les pions noirs vers lu gauche, lu déplacement est 
possible si la case suivante esl vide. Du pcul sauler 
par-dessus un pion -'il esl d'une cou leur différente 
et si la case située iuunédinlemenl derrière lui esl 
vide. On ne |>cul pas sauter par-dessus deu\ pions 
successive me ni. Pour Imuger nu pion, il suffil de cli- 
quer dessus. 



New game: reeommencer une |iarlie. 
Undo: annule le dernier coup effectué, 
AutOSOlve: lance lu résoluliou automatique du 
jeu. Elle ne peu! elle lancée que si le jeu n'a pas efleo- 

re démarré, 

- About: affiche de> informai ion- sur le program- 

-Help:oplion non activée. 

KYE VERSION 2.0 

Les jeux ebtssiipus ton.-. • ntuurni/ Voici lui pia- 
gmnutu- peu banal peuplé d'objets bizarres. Le 
liifdciel mus plaint pour son originalité et ses 
jji'èi'f'.» Ioniques. 

[/■ hénis. Aie. esl une jielile Imule M'rte. /m [fut 
[■Hisser certains objets el en lin-r d'autres dans cer- 



taines circonstances. C'est a vous de trouver la pro- 
pnélé de- nombreux. dI.jcI. .-i mon. Ire- qui peu- 
plent les tableaux, le premier niveau esl spéciale- 
nient étudié pour cela. Ne voua précipite*, pas sur 
l'unique diamant présent! 

Dépince/ Kyc avec la souris en indiquant sa desti- 
nation d'un clic sur Imutixi candie. Ko laissant votre 
doigl appuyé -ur le Imuluu jiuuclie de la souris, une 
image fantôme de Kve va ap[mr,ûlre à l'emplace- 
ment du curseur. K\c -efforcera de rejoindre celte 
image. L u seul appui <iu i-minri din-.t de la souris pro- 
voque l'apparition permanente de ce "lanterne". 
appuxe/de nom eau -ui le Imiton droile |)our l'enle- 
ver. Servez-vou- du pan"- nuinrnqne [jour déplacer 
kye au clavier (dans les huit directions). 
I ne situation bloquée |ieut ëire rc-olu aiec l'option 

RescarcdumenuLevel.I.'ootionGoto Level 

du même menu sert à rejoindre diieclenient unuulre 
talileau. Pour cela il l'uni dé|;ia\i.iralleinl ce tableau 
el connaître son num. le lias de la fenêtre contient 
les informations suivantes, rie gauche à dmile: 
-le nombre de vies (comp- I 
Ira les boules vertes), 

- le numéro du tableau 
(Level). 

testant à récupérer 
(Diamonds lefc), 

- le me-sage du lableati. 
Trois ensembles de 
tableaux -oui loiiiiii- aiee 
le programme. Vous pou- 
vez )' accéder grâce à 
l'option File du menu 
Level. 
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Avertissement 

Kye est un Shareware charity qui à pour but 
d'aider l'association Save the Children. 
L'auteur du jeu reçoà 7.50 livra sterling pour 
chaque licence achetée pour la somme de £20 
etplus. Ceci dans le but de couvrir les frais 
d'émoi de lu disquette et pour permettre de 
développer un prochain jeu. Prenonspar 
exemple une personne qui envoie £25. L'asso- 
ciation Satie the Children va garder £17.50, 
c'est à dire 70% de ta somme, si moins de £20 



sont envoyées, V 
Quelle que soit i 
auteurs 
envoyez la son 
coup de fil 



garde le te 



parai 






de £10 ou plus, vous recevra 
ine lettre vous expliquant 
comment enlever le message affiché à chaque 
début de partie. 

Si vous envoyez la somme de £20 ou plus, vous 
recevra par la poste une disquette /format 3 
pouces 1/4 si vous ne spécifiez pas) contenant 
la dernière version de Kye et l'ensemble des 
tableaux. L'adresse de l'association est la sui- 

The Save the Children Fund 

Higher llannaford 

Poundsgole 

Newton Abbot 

Devon Angleterre 

TQ13 7NX 

Tel: 036 43 411 

Le jeu à été conçu et écrit par? 
Colin Garbutt 
Coldharhour Cottage 
Towednack, St. Ives 
CormeaU, Angleterre 



u Level. L'option Edit Hint du même Ia* n 



Créez V)W pmfWti luldeuux 

l'ii éditeur est fourni pour créer ses propics tableau. 
Passez par l'oplion Edic du menu Level. Cette 
option n'est valide que si vous n'utilisez pus le jeu de 
tableaux par défaut (voir option Fi le), la fenêtre de 
droite recense l'ensemble des éléments du jeu. Les 
éléments pis de la première rjjif.iV son! les murs. En 
dessous se trouve le diamant. Le teste de la rangée 
représente différents lype d'eltslaelesque l'on peu! 
détruire ou franchir d'une manière particulière. Les 
dcuxrangéesdii milieu soûl les ubji-ls ayant diverses 
propriétés (amants, gravité spéciale, etc.} La dernière 
rangée est cotisât réc au* monstres. Pour placer un 
élément dans le tableau: 

- sélection nez- le en cliquant dessus dans la fenêtre 
de droite, 

- positionnez-vous dans la n-uctre de gauche et cli- 
quez de nouveau, l'élément est posé. 

Pour lester votre tableau, utilisez l'option Run du 



menu sert à modifier le message affiché en bas à droi- 
te de la fenêtre de jeu. Edic Name permet de ren- 
trer le nom du tableau. On sort de l'éditeur avec 
l'option Abord Edic. 

MISTERMIIVD 

1.1- 1 1 lui i i ■( ■ «le l'esprit 

f oii.i aimez Je MasterMind? En ooici une nmu- 
siinti- version informatique. Retrouvez les phi- 
lin de votre enfance et amusez-vous en 



Le menu Fi le comporte plusieurs options. En voici 
un résumé. 

- New: cette option démarre une ni un elle partie. Si 
une partie est en cours, le programme propose de la 



- Operr. permet d'ouvrir i 
Save. 










posait de 4 rangées avec 6 couleurs possibles 
avez maintenant la [nssilulite dcmmliinerun choix 
de couleurs allant de 3 à 11), pour un nombre de ran- 
gées variant entre 3 et 9. 

L'ordinateur vous indique qu'une couleur est bien pla- 
cée en rajoutant un pion noir dans lu partie de droi- 
te du tableau. I*- pion blanc est utilisé pour les cou- 
leurs qui ne sont pas à lu bonne place. Ces indicateurs 
donnent juste la quantité de pions corrects, pas leurs 

positions. 

Vous sélectionnez vos cou- 
leurs en cliquant dessus. Le 
clavier peut Être utilisé avec 
les louches |l[a [91 Ladixiè- 



/egardéavec 

le pmgminme propose de 

auvegarde la partie en cours. Vous pouvez 
à jouer ensuite. 
- Save As: fonctionne comme l'option Save, mais 
permet de sauvegarder la partie eu cours pardessus 
une autre déjà sauvegardée. 

Colors permet de choisir le nombre de 
couleurs possibles (3 à 10). Le nombre 
de rangées est choisi avec le menu Pegs 
(3 à 9). Une seule commande est dispo- 
nible dans le menu Ope ion. Il s'agit de 
Tinter Tickquigénèreunpetilbniit 
à chaque seconde qui passe L'auteur du 
jeu est James M. Curran. 

PEIVTOMINO 

Un casae-têle lugkgiie 
Voits aimes les punies? En rotci un 
petit modèle qui m. fis paiera 
quelques problèmes de logique. 
Les douze pièces sont |»isi données sous 
lutine d'icônes dans le liandeau gris en 

haut de ia fenêtre. 

Pour plucer une pièce sur la grille de jeu, il -nilihle 

cLquerdessus. Le bottât droit de la souris sert a luire 

effectuer des rotations aiu pièces (90° tlans le sens 

des aiguilles d'une montre). 

Il olimpiKisibled'oIrieiiir nue inversion de la pièce. 

Pour déplacer une pièce dans le jeu. cliquez dessus. 

déplacez la st «ins cl relâche/ le Imuton au dessus de 

la destination. 

Il existe quatre types de puule. la difficulté varie 
selon ia taille et le lllUBSOBCSSatàn terrain de jeu. 



Niku 



-llde 



trompez de couleur, annulez le 
coup en cliquant sur la flèche 
qui se trouve à gauche île la 
fenêtre. Le boulon droit de la 
souris sert a ré[iéler la séquen- 
ce de la ligne du dessus. 
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Des pièce* «emblée* Irop rapidement donnent un résultai bloqué 
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Voici les tailles possibles el le nombre de solutions 
pour chaque: 

Puzzle Nombr 

6x10 2339 

5x12 1010 

4x15 368 

3x20 2 

Le puzzle est représenté par un rectangle rouge dans 
la grille. Vous sélectionnez la taille de celui-ci avec 
le menu Puzzle. La taille des carrés constituant la 
grille peu! Être modifiée, pour un meilleur confort 
visuel, avec le menu Grid. Pour afficher le temps 
écoulé depuis le début de la partie, utilisez le 
Timer. 

Utilisez l'option New du menu Gante pour 
mencer une partie- Les options Save el Restore sont 

utilisées |"Hirs;ii]\e#inler et nVujiéiw des parties. 



heure» de loisirs. Il l'agii de la 
matique d'un 



- Unscr amble, qui remet l'image en étal, 

- Scramble, qui mélange l'image (n'hésitez pas à 
utiliser cette option plusieurs fois de suite), 

- Lines, qui lance le jeu avec l'image Line, 
qui lance le jeu avec l'alpha- 

Paste,qui récupère l'éventuelle image se 
dans le presse-papiers de Windows. 

Numbers of tiles, qui indique la 
de découpage de l'image, 

- Exit.qui vous fait sortir du programme 
ipprécié ce programme vi 

pouvez envoyer 5 dollars à son auteur. Son 



Avertissement 

Ce logiciel est un shareware. Si vous décidez de 
le garder plus de 21 jours, vous devez acquérir 
la licence du jeu. Pour cela envoyez 27 dollars 
australiens <i: 
Stephcn Baiogh 
PO Box 414 
Cauifield East 
Melbourne 
AUSTRALIE 3145 

N'envoyez pas de chèques personnel. Utilisez un 
autre moyen de paiement comme un 
postai, le produit vous sera retourné 
qu'une licence et des informations sur les nou- 
velles versions du produit. N'oubliez pas de pré- 
ciser que vous désirez recevoir la 
Windows et le format de votre lecteur de dis- 
quette (3 pouces 1/2 ou 5 pouces 1/4). 



PUZZLE 




Un grand claatùque 

Aimez-vous les puzzles? Si oui, ce petit logiciel 

va roua permettre d'occuper agréablement vos 




L'image line» founùé nvpe te h.pciel. 



flisfe reprend le pi mei[.' des [letiisjeiiK de réflexions 
à base de lettre* ou de etiiflYes que l'on doit remettre 
dans le bon sens. Lorsque le logiciel est lancé, 
l'image uufeuutfu est affichée normalement. I* jeu 
commence quund vous avez donné l'ordre de 
5EÎ! mélanger le puzzle. Vous devez remettre l'image 
dans le bon ordre on faisant glisser lis pièces 
f m >ili qu'elles retnHJieru leurs (m-iliun initiale. 
lu jeu propose deux images par défaut. L'une 

e-l il luise i|e lie.rli--. jeu: |iii>-.;iri1 luill IVeNlli, 

l'autre représente un alphabet. Vous pouvez aussi 
utiliser îles mmges présentes sur le divine nu 
vos propres création. Il suffit pour cela de les 
nt|>ii'r (Lui- le |iresse-|M|iiei> de Windows. Les 
images peuvent elle di'-e<m[>t-es en iiinrecuu* île 
4x4, 6x6 ou bien 8x8. Le menu IMncipal s'appel- 
le Tile. Ses options sont: 



SOLUS 

D nr doit ru rester qu'un! 
Vous n'aimez pat rester seul? Voici un pro- 
gramme esthétiquement très rétuai qui vota 
occupera pendant nu heure» de toKtuae. C'est 
ta reraon informatique d'un jeu de solitaire. 
Ijc but du jeu est d'arriver a n'avoir plus qu'une 
seule bille présente sur le ; Juleau du jeu. Ces! la seule 
manière de gagner. Pour éliminer une bille.il faut en 
faire passer une autre par dessus. 
\e déplacement se fait de la manière suivante; 

1) Positionnez le curseur de la souris sur une bille pou- 
vant effectuer un saut (le curseur se transforme en 

2) Cliquez avec le boulon gauche de la souris, dépla- 
cez la bil le jusqu'il son nouvel emplacement sans relâ- 
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I Un COop malheureux peut Pire annulé u 
l'option Undo du menu Edit. Pourcom- 
uvella paitie, cliquet sur 

m New Game du menu Game. 

TAIPEI 



Jouer à Tnipei est simple. L'objectif est d'enlever 

toutes Ira figures ilu jeu. Klles ne peuvent tOt enle- 
vées qui- par paires. On ne peut tetÙW une figure que 
si elle est "libre", autrement dit si aucune figure ne 
!' ses côtés aaochc ou dmil 

tpea |iar une uuire figure, l/s figuras 
lilisées sont toutes reprises du jeu île Mià-Joiig. Il 
a sept familles île ligures: 

les Nombres, 
les Cercles, 
les Bambous, 
les (Quatre vents. 
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Le Ubli'aii de jeu eu début de partie. 

cher le boulon (lu bille prend alors une couleur 
transparente). 

3) Relâchez le bouton de la souris pour déposer la 
bille. 

Vous n'avez le droit de déplacer une bille qu'eu 
sautant pardessus une autre. Il est impossible de sau- 
ter plus d'une bille à la fols. Un ne peut pas se 
déplacer en diagonale. Ttuiie bille aianl été survo- 
lée par une autre disparaît. 



Atvrtissement , 

Ce logiciel est un shurmmre. Si Vota décidez de 

le garder plus de 15 jours, vous detez acquérir 

la licence du jeu. Pour cela envoyez 10 dollars 

US à: 

Yorgo Vergos 

40-03 Windsor road 

NJ 07 410-5539 USA 
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- les Dragons. 

Pour toutes ces familles, exceptées les Heurs et les 

Saisons vous devez rei sliUler la jiuire exacte (4 

Bambous avec 4 Bamlmus par exemple). 

Les saisons et les Meurs |>euveiit i loi»- être uiélane/s.-s 

sans problèmes (Hiver avec Eté, par exemple. 

Mais pas Orchidée avec Viihiuuie, bien entendu). De 

nombreuses opiums |u-micl[eni île [>ersonnaliser le 

jeu. 



I. 



Il Mie 



Voici les options du menu File 

- Load Layout: charge une configuration de jeu 
différente (Château, Dragon), 

• Edît: lance lï-ilili-nr de i unlifairalion. 

- ExiC: permet de sortir de l'application (il faut 
bien aller dormir). 

LemnmHovfl 

- New Game: débute une nouvelle partie. La posi- 
tion des figure* est choisie aléa loi rement, 

- Backup: annule le dernier coup. 

- Hint: si vous êtes perdu, demande/ de l'aide au 
piugramme qui vous indiquera une paire disponible. 
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- Select Game: cale option penne) d'entre lu 

('(iiiihiiiiiistHi île ji'ii désinV. Il ^ u (j.ï .iW> lumlii- 

naisons possibles par configuration. 

- Autoplay: ce mode lance lejou en automatique. 

I .'ordinateur vu résoudre Inni -cul Li (initie. 

U' menu Option 

-Color: pusse IrjeudeeiHllcul .'mini et lilutic. i-t 
vit*e verso. 

-Messages: uelive/ 1 HIimi| il ioii si uKisilesirw.que 
l'ordinateur allie lie un ine-s;ij;c à 1,1 lin de kl partir. 
-WatCh Builds:sieelleoplioiii!slciKliiV.I\ilu- 

ahagedu tableau se liiii progressivement. 



Le khi m Hui-k^niimil 

- Bitniap: [H-niu-i de . -I t.sr i^j> r l'imn^'i 

- Solid: met le fond de IVvi-.in <n rai 



Avertissement 

Ce (qgù id au un thattware. Si «m décida de 
le garder pku de 30 jours, vous demi acquérir 
la lit emx dttjeu. l'mir cela envoya III dation 

VSâ! 

David Vomi 

17911 VEW1STCT 

Redmond, Washington 98052 USA 
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WINTRIS 

Aussi 1k.ii qur son anerlre! 
Yinw myî iibnr Teins? I niii une ivrsion proche 
lie i'iirifsnul iwr ipietiptes jH'liles imirtionititins 
rumine île mitii-t'itrs j'imite* île iiliies. 



— | WinTHs 2:136 
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I* but du jeu est d'encastrer des blocs .le dift>- 
renles formes qui lotnlienl du liant de l'eeran les 
uns dans les aulr» |HKir arriver à fumier des lipies. 
L'nefmseeslifnieslonn.Ts. i*lli->clis|iamissenl. fui- 




^m n ii a ■ 


Pat 
6 




357 
3*3 
Ztt 
165 
162 


Pat 




145 
116 
92 
S* 

/H 


Slarting Level [0-9]: 




M 


Unes Flllcd (0-1 5|: 







| a.» | | 


Oh 


I 








-mil tomber les blocs empilés an dessus. Si les bloc 
éjupilés atteignent le haut de l'écran, vous ave 
pi-nlu. Plus ou monte dans les niveaux, plus la viles 
se du jeu est élevée. Il i'sl possible de jouer avec de 
handicaps, h'.- commandes de manipulations de 



bloc 



- veis la droite: touche [ 6 S du pavé numérique 

- vers la gauche: touche [4] du pavé numérique 
-rolalion: louche [5] du pavé numérique 

- accélérer la chute: louche [2] du pavé numé- 
rique ou barre d'espace 

Il est éeaiemenl |.is>il Je d'utiliser Li souris, ruais li-r- 
maiii pillai ion- m ml Ihmni nnp [■In- lui île avec le cla- 
vier. Pour que la -juin- soil pri-eeii compte, son cur- 
seur doil êlre à l'intérieur de lu fcra'tredejeu. 

Ld -«-on- 

\ nu- ■signe/, de- points il i-ii;ii]i[i> h >k qu'une mi plu- 
sieurs lignes disparaissent. Si mus ut i lis.'/, la luUollc 
[xiur :i' ■ elérer la chule i'l qu'une ligne disparaît, 
vi mis man|Lie/ davantage de |*inil.s. Plus le liloe chute 



de haul el plus nu marquez de points. Voici le 

diVi impie des |. mils par ru uni ire de lianes: 

- 1 ligne: 1 point. 

- 2 lignes: -1 |x>ints, 

- '.'• ligni-s: 9 points. 

- 4 lignes: 16 points. 

Le score est affiché dans le bandeau supérieur de la 
fenêtre. Uyadcux chiffre- séparés [larlesymbole :. 
1** premier sur la gauche esl voire niveau de nipidi- 
téet le second votre soon*. le niveau de rapidité aug- 
mente tous les 50 bloc-. Au lam emenl de Wintris, 
le tableau des meilleurs scores est affiché et deux 
iipliiuis vous son! proposées. La première est 
Starting Level qui vous permcl de régler le 
niveau de rapidité du jeu ide (I à 0), Ui ^voiide. 
Lines Fi lied indique te nombre de lignes de 
handicap désirées (de à l.î). Appuyt 
sur le boulon OK pour commencer ui 



blocs dans le jeu. \a touche jClrl j+] E| provoque leur 
apparition/disparition. Plusieurs louches permettent 
d'agir sur le jeu pendant le déroulement d'une par- 
lie. Elles sont également dis|xniihles dans le menu 

Option. 
Les options: 

- [Ctri|+[PVlClrlHt|: pause/continuer le jeu. 

- |ClrlHO|: bascule OH/OÏY pour le son. 
-|ClrlHM]: bascule OWOIT pour la musique, 

- [CtrlJ+IZ]; donne une taille standard à la fenêtre du 

WINCHESS 

lin [uu-lrnairr mtoiilaMc 
Voua n'axes pas de partenaire aux échec*? 
Voici un udrrrwiirf élei tr-miijiie disponible 
24h sur 24. Il fou» procurera de* moment* 
d'interne* réflexions pétulant vos autant* île toi- 



Autr 

.liijvu 
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.alimentée en appmanl 
sur |Ctrt> [F|- On peut 
également baisser la 

nppuvaril sur |Ctrl]+[S|. 
\lleritinn: il n'es| jamais 
pu— .ildr- de baisser la 

iiiioau choisi r'ii détint de 
partie. Si von- ilélinliv. 

Vous tie pourrez, jias des- 
cendre à la vitesse 4 en 
cours de jeu. 
Vous pouvez, redémarrez 
Une partie en appuyant 
surlCtrif+^LDansceca 
présentant le tableau des 
|m— ible d'avoir aocî-> à i 
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i revenez à la fenêtre 
-el les options. || e>i 
us grande variété de 



Ce logiciel est un shareware. Si vous décidez de 
le garder plus de 30 jouit, mus ileiv; acquérir 
\a licence. Au jeu. l'imr cela envoyez ! ri dollars 

usa- 

Kipius Enterprises 

moahmcL 

Fremont, CA «539 USA 

mise A jour du prtxluil vous sera retournée 

û qu'une licence. N'oubliez pas île préciser 
que mus désirez recevoir la lersion Wiitént-y et 
le format de votre lecteur de disquette CI 

ces 1/2 ou 5 pouces 1/4). 



lin écran «impie <-t très lisible. 

Nous n'allons pas vous nppn-ndn- à )ouorauMil>ei>! 
Pour cela, utilisez l'aide en ligne du jeu qui conlieul 
tout ce qu'il faut [mur connaître aussi bien la straté- 
gie que l'histoire îles échecs, lietle aide est mulhen- 
reusemenl réservé à ceux qui i-ompn-nnenl l'anglais. 

Ia- manu Ma 

-Save Game As:celtoi-oiumariilesauicgarilo la 

- Load Game: panel de nvharger une partie sau- 

wgarilee avec la commande précédente. 
•EdiE:cetteciimniaiktevouspeinM-t(ler«.-recrdes 
situations [mur les rejouer. Déplacez les pièces à 
votre guise, recnV/ par exemple um- |Jartie du cham- 
pionnat du monde el rej<Riez-là! 
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La Reine 


^ Le Roi 
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La Tour J*^ 


Le Fou 
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Le Cavalier 


& Le Pion 



I .1- IIH'Illl (i 1U1 11' 

-New Gante: abandonne Inertie en cours pour • 
commencer une nouvelle, 

- Backup: option pour les tricheuts! Vous pou 
annuler le dernier eimp. 
-Move^irtd'onliiiLilcurà jouer |XHir vous et invi 

- Hint: l'ordinateur mus aille en indiquant 
déplacement pmriMfi. 

- Resig: relie option |H-ntii'l d'nliandomier lu par- 

-OEEer a Draw: pour offrir votre tour a l'ordi- 
nateur. Winch. ■* n'accepte pm-, toujours, 

- To Play: [mur choisir fie changer de camp en 
cours de partie, des Blanca au* eioirs où vice versa, 
-Computer vs. Computer: l'ordinateur [joue 

contre lui-même, l'our démarrer lu partie utiliser lu 
commande Move. 

-Player vs. Computer: utilisra celle «piion 
pour jouer contre l'on linateur, 

- Player vs. Player: permet de jouer contre 
une autre petBonne. 



Le manu U-vel 

• Time: définît le tempe i 
mouvement Voust 
secondes, I minut. 



Le logiciel dispose de 17201 ouvertures. 

- Invert Board: permet de changer l'orientation 
de l'échiquier, les Blancs et les [foirs change de 

- Sound: ceUe oplion active ou désactive les sons liés 
aux événement (échec, échec et mal). 

-Hog CPU: VWiiic.M'st un m slèiiM- capable de faire 
fonctionner plusieurs pu grammes en même temps. 
Si vous désinv que \ntre jeu it'éi ln-c |iarlage la puis- 
sance de votre machine avec les aulres applications. 
n'utilisez pas cette Option. Par contre si vous voulez 
que Winchezs dispose de toute la puissance pour 
"réfléchir" alors cochez Hog CPU. Attention: cela 
peut vous empêcher de |>asser à une autre applica- 
tion si le programme est en train rie réfléchir a un 
coup. On ne peut activer Hog CPU si le mode 







OUI effectuer un 
'5 secondes, 15 



-Ply Dept h: déduit la profondeur dis nvlterthes 
di'B'ùuAe.«,Sipiirevnii|>lev«iiscl»ssiss(ar<iplioni 
l'onliiuili-urMi atiaK-,'rlinis le- ninmeirieiils |>>ssil]li-- 
il deux coupa de distance. l_cs possibilités de 
recherche vont de 1 6-5. 

- Infinité: l'oiilnialein relié, -hit jusqu'il ce qu'il ail 
trouvé la mcillciiisoluliijn|Nis.si]]|i..G>la|»'utpn'™lre 
du temps. 

- Find Mate: dans ce meule. Winchess va chercher 
à faim échec et mut en un minimum de coupa. Son 



intérêt se mhic limite, puisque le hut du jeu est jus- 
tement da mettre radvenanstehec .1 mat en un mini- 



UmmWbAxm 

- Clock: affiche une fenêtre avec le lemp écoulé, 

- Captured pièces: affiche une fenêtre conte- 
nant les pièces capturées |>endniit la partie, 

- Watch Evaluation: affiche une fenêtre conte- 
nant ce a quoi l'ord inuteur est en train de "réfléchir" 
et différents paramètres de fonctionnement, 

- Move List: affiche une fenêtre avec la liste des 
coups depuis le défaut de lu partie. 

La non Option 

- Use Opening Book: quand cette option est 

sélectionnée Il(>u4>.vs i;i clienher ses coups dons 
sa lu Miolliî-q ne d'ouvertures. Ij- nom de l'ouverture 

u]>|iurjît dans le bandeau supérieur de lu fenêtre. 



Infinité à été sélectionné, 

-Display Opening Name: permet d'afficher 

le nom de l'ouverture que Uinf.7ie.is utilise, 

• Evaluation Pararneters:cetieopn'onesttres 
complexe. Elle permet de modifier l'ai puni h me de 
notation des coupa du programme. Set vus- voua en 
avec précaution! 



Avertissement 




Ce logiciel est un shareware 


Si vous décidez de 


le garder plus de 30 jours, l 


tu devez acquérir 


la licence du jeu. Pour cela 


nvoyez 15 dollars 


US à: 




David Noms 




17911 NE ION a 




Redmond WA 98052 USA 
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